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5 (��0��� ��/�	�8� 	�� 	1��4����� %�	/ 	� 0�/(%�� 	�� �	���4��%
� %�� 
�	�9�1(���4��%
� �(�:0�� �	��� 	���� 	'� ��4�%+� ���	��/	'�, 	�� 
��%���'���� %�� 	'� �	�-�(+� /�%�� 	(/�	�� ��,��� �	�� �1,��� 	'� 
�:�4'� 0��/�'� � 	�� %���'��� %�� 	�� ��4�	��, 	�� �0�� 	� 0��
 	��� 
%��+� %�� �	� 0��1�(��� 	�� ���(+����� 0�����%�3 	���. 5 ��((�%�'��-
%�	/(���� 	'� ��<�%+� �	(�	+� %�� � ����,	��� 	�� ����3 	�� ����4��-
	�� ��4�	�, � ���0�� 	'� �����%+� %�� � ��44��4������:� 	'� �(�-��%(�-
	�%+� ���1(+�'� 	�� ,��	�4�� �(��'��%�3, � 0�����(��� %�� 1(
�� ��4�-
���%+� �	(�	�'	�%+� 0��/�'� 	:�� ��� ��4��%,� ��1�(
��� :�� %�� ��� 
����	�4,� ��-/4���, � ���0����: � 	�� ��8��:��� 1(
�� ���(��+� 
��� ���(�3� �� �(��-,(���, ,���	� �8���(:�%	�� ����7
�, �	(�	�'	�%,� 
��/0� ��� ��
%��� � �0�'	�%,� 	��(��, ���� %/���� ��: 	�� ��� �-���� 
�44��,� ��� �(����	����
��%�� �1	�%/ � 	� 0��
, 4�	��(��� %�� ����	�-
4
 	���. 5 �	�0��%
 8/4�9� 	'� �	(�	�'	�%+� ��7/�'� %�� 	�� %�	/4�-
��� 0���%(�	�%+� ��4�	��/	'� �44/ %�� 	�� «�4:���	��» 1(
��� 	'� %(�-
	�%+� ��%�����%+� %��0�4�'� ��� 8��4����3� %�� ��4��%,� ��1�(
���, �-
��� �(�%,� ��: 	�� �44��,� �	�� �1,��� 	'� � 	�� %���'��� %�� 	�� ��4�	��, 
	��4/1��	�� �	� %(/	� 	�� #3���.

6,7���, �� �44��,� �	� ��(-
 %�� 	� �0� 	�� ��4,���, 
	�� -���%: �� 0�-
����(�
���� �,� �,��	� %�� �(�74���	����3�. ��� ��(/0����, � ��(/0��� 
��� 
�4 	�� ��4�	�� �� ���-���<� � �,��	� �����0�����, �	��,�'�, 
��������%
� �(���49�� �44/ %�� 	�� ���	�8��0:	���� %�� �� ,��	�4�� �� 
���%�3�, /(1�� �� ��(����/<� ��7�(,� ('��,�. 5 %		��,�� �(���%
 �-
(��0�� %�� � �38��� 	'� �(�-��%(�	�%+� ���1(+�'� 	'� �	(�	�'	�%+� 

	�� -���%: �� �0��
���� 	� �	4,1� 	'� �:�4'� 0��/�'� �	�� ��(�	
-
(��� 	'� �1,�'� %�� 0(��	�(��	
	'� 	�� %4/0�� 	'� 0�����'� ���44
-
4'� %�� 	'� �'�/	'� ��-�4��� � 	�� %(�	�%: ��1�����:. 5 �%��:	�	� 	'� 
���0�%�4��	�%+� �(�/�'� 	'� 	4�	��'� �� 0���(����	3��	�� � ��	�1�� 
	� �'��	��%/ 	��� ���-,(��	� 0� /-�� �0�/-�(��� 	��� �	(�	�'	�%�3� 
%�� 	'� 	(�+� %4/0'�. 5 ,4��� 	�� ��%�����%
� %(���� %�� ��<� 	�� �� �44�-
�,� �	�� ��4�	�%
 	�� ��-/4��� %�� 	�� ���	�8��0:	���� ,0'��� 	�� +��-
�� ��� 	� 0�����(��� ��(:���'� ���0�%�4��	�%+� �+�'� %�� 	�� ����,	��� 
	'� �3�1(��'� ��:0'� 0�%0�%���� %�� �%���������� 	'� ��	��/	'� 	���.

������, ��,%�9�� <�	
��	� �1	�%/ � 	�� ����,	���, �4�%
 
 �(�%
, 	'� 
�3�1(��'� ��:0'� 0��1�(���� ���(+����� 0�����%�3 
/%�� 	�� 0���+����� 
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	�� ��(�0����%
� �	(�	�'	�%
� ����(�-�(/�. 5 -3�� 	�� ����	�4
� 	'� 
�:�4'� 0��/�'� 	�� �0��� �	�� ��/�%� 0��	
(���� 03� �(�	3�'� 0���-
%���� %�� 0��1�(���� 	�� ���(+����� 0�����%�3 	'�, ,�� ��� 	�� %��(: 	�� 
�(
��� %�� 	� /44� ��� 	�� �(��0� 	�� ��4,���. 5 ,%��� 	'� 44�0�	+� 
�	(�	�'	�%+� � �(:	��� 0��1�(���� ���(+����� 0�����%�3 	'� 0�	�%+� 
�	(�	��/	'�, �,�' 	�� ����	�1
� 	��� � ��4����%,� ����	�4,� �44/ 
%�� 	�� %���0��
� 	'� � 8,�� �	(�	�'	�%/ �1�4��, 
	�� -���%: �� 0���-
��(�
���� ��7�(�3� �(�74���	����3� ��� 	� ��	��	��1� ��� ��%(�	�3��� 
�	� 1+(� ���. �	� ��<
	��� ��	
 
	�� ����:-�%	� �� ��,4���� %�� �� ��-
����	����%��, � ��((�
 	'� ����'� ��%�	�� �	 �,�' 	'� 0��4,8+� 	��� 
�	�� �1�4,� %�� 	'� 	(�+� :�4'� �	 �,�' 	�� ,�	���� ��(������ �	41+� 
	'� �:�4'� 0��/�'� �	� �	��	�1��%/ 	��� �(��(/���	�.

#� �� �(,��, :�'�, ��	, �� 4������3� :	� �� ,���4� 0��/��� '� ,��� 
��: 	��� ����3� �:����� /�%���� 7��� ,1� %�� ��� ��43 �%�	��
 �4�(/. 
#�:	� ���� ���0%	: :	� � �/��	�� 
 � 8��0	,('�� 	�� ��	��/4�� ���� � 
��+	(�� �	:1�� 	'� �	(�	�'	�%+�, :	�� ��'��<��	�� ��� 	�� ��(/����� 
	'� �/	(�'� 0�-+�, :�'�, �����0
��	 /44� ��(-
 /�%���� 7���, �0���-
	(� � /��1� �4�����:, 0� ���� ��	(�	
. 5 /�%��� �8���4�%
� 7��� � 
��/4� ��/0� 	�� /��1�� �4������3, �0���	(� � �����%� %�� ���0�/, 
 
� ����0,4-���, %�(�'� �����%� �44/ %�� 	�� �0��� -34��, 0��	�1+� ���� 
��� �(�%	�%
 ��� �%�4�3����� :4� 	� �	(�	�'	�%/ �+��	� 0��1(���%/, 0�-
1'� �'�(�-�%�3� %�� ��	�(�%�3� �(��(����3�. 5 «��'��(
» ���0�1
 	'� 
�(/8'� ��	+� �,�' �� ���-�(/� � ��	,� ��: �9�4:7���� �	(�	�'	�%/ 
%�� ��4�	�%/ �	4,1�, ���(+���� 	�� 0���:����, ��-%�7(��	�%,� �(���+-
��� �44/ %�� �,�� ��<�%
� ��%���'���� 0� ���	4� 	��
 ��� ��4�	� %�� ��-
4�	�� ��� ��1�(�<��	�� :	� ���0,1��	�� 	�� �(1,� 	�� 0��-'	����3, 	�� 0���-
%(�	��� %�� 	'� ���('���'� 0�%��'�/	'�. ��	��	�, 0�����(�� ('	
��	� 
�1	�%/ � 	� �(����	�%: ���0� 	�� ���0��� ���.

����(:��	�, 0� �� �(,�� �� 0��-3�� 	�� �(���1
 ��� � �(���/��� 	'� 
�:�4'� 0��/�'� ���	���,�'�, 	1��4���%/ %�� ��%�����%/, %(�	+� �� 
��8
���� 	� 7���: 4,�1�� ��� ��%�3� �� 	�� %���
� ��+���. � ��� �-
(��0� :��� � 1(
�� 	'� ���	���,�'� ��(���%+�, 7��4���%+� %�� 1���%+� 
:�4'� �� 
	�� %�	��	(�-�%
 �%:�� %�� ��� 	� ��%�	
, ���� 34��� �� ,���4� 
0��/��� %�� 	� 7����1���%: �4,��� ��� 	�� ���	(�-3� �� ��'(�<��� :	� � 
«	�3	���» 	�� %���
� ��+��� � 	� �1,0�/ 	��� ���	4� ���(��	�	� �	��1�� 
��� 	� 0���+���� 	�� ���%:����� �������� 	'�. 5 ����	
 ���(����� ���-
���	����%+�, ���(+�'� 	�� 7����1����� 	�� �/��	�� %�� 	�� ��%���'���� 
%�� �	(�	�'	�%+� %�	/ 	� �	�9�1(���4��%
 �(��0� 
	�� ����:-�%	� �� 
�0��
�� � /����� 	� �4%	(���%/ ���1��0�� ��4,���. �,�' 	�� «�-�(�-
��» ��� �(��-,(� � 0(��	�(�:	�	� 	�� 0���%,0����, � 1(
�	�� «%���03-



�������� XIII

	��» �	� �� ���%	
�� ���%%(��,�� ��	�4
9�� %�� ����(�-�(,� ��� 	�� ,�-
���� 	�� ��4,���, 	�� 1(
��� 7��� �44/ %�� 	�� ����%��:	�	� 
 �� -�(��-
�
� ��44�%	�%+� ��:0'�.

�	� �:���� ��	: �� %�	�74��� �(���/��� �8(������ %�� ��/4���� �,-
�	 ��/	'� ��� %�	/ 	�� /��9� 	�� ����(�-,�, 1(
<��� %		��,�'� ��-
<�	
�'� �	� 1+(� 	�� �	(�	�'	�%
� %���'���4����� %�� :1� �:��. "� �(+-
	� �-/4��� �� ��1�4��� � 	�� ��/�	�8� 	'� �4%	(���%+� ���1��0�+� ��-
4,��� %�� 	�� ��((�
 ��� ��	/ ��%�3� �	� 0���:(-'�� ��	�4
9'� %�� ��-
��(�-�(+� 	'� 1(��	+�, �0���	(� 	'� ��	,('� � �4�%��, ��,���	� �	�� 
,����� 	�� ��4,���, 	�� «��	��/4��-1�(�3», 	'� ���	+�'� 	'� ,��-
�4'� ���%(�3�'� � �	���%: 
/%�� ��44���%: ���0� �44/ %�� 	�� 3��(-
8�� ��44�%	�%+� ��:0'� ��4���� 	,	��'� -�����,�'�.

"� #3	(� �-/4��� �� �(������� 	� <
	��� 	�� /�%���� �8���4�%
� 
7��� %�� ���0�%�3 7�����3 ����,�	('� %���'��%+� ��/0'� ��: ,��	�4� 
�(��'��%:. �� %�� 	� -���:��� /�%���� 7��� %�� 7�����3 ��: �	4,1� 	'� 
�:�4'� 0��/�'� � ���/04-� ���� -���:��� ��� ��(�	�(�	�� �	�� ,��-
�4� 0��/��� 	'� %(�	+� 	�� #3���, %�(�'� � 5�� %�� 5�'�,�� 6���4��, 
��	: 	�� ���0�%�3 7�����3 �����%+� %�� ���0�+� � �(�:0��� ��4,��� %�� 
�	(�	�'	�%
� %�	�1
� ���� 0��1(���%: %�� ���%:����. 5 �%�3��� 
 %�3��� 
,44�9� ���,('��� %�� ������	�������� 	�� %���
� ��+��� �	� �,�� ��	: 
%�� � ��'�,�� ���1:4��� 	'� (���	�%+� �0(��/	'�, 4:�' 	�� ��(������ 
	�� � ��-0�	�%,� �(��1,� (����� %�� �-(�%
�), 0�����(�� ��44,� �%�,� �1-
	�%/ � 	� ���0� ��4�	����3 	'� 0�	�%+� %���'��+�.

"� "(�	� �-/4��� ���� 	� �0���	(� 0���-�4,� �	�� ��,(� ��� %�� 	��	:1(�-
�� �(���0�-:(�, ��� %���0�	�%/ �0(3��	� �44/ %�� «1�(����	�%�3�» 0�0/-
�%��	�, �,�� 	�� ������. 5 ��:0��� 	�� :(�� �	� 44���%/ � 7/�� 	�� 
���:	�	� ��+�'� 	'� «�0�%��,�'�» ����	�:��'� �/�'�, � ���0����: 
� 	�� ��%�����%,� ���4�7,� ��� �(��,-( �	��� �(+	��� 0�0/8��	�, 0���-
�3(��� ,�� 8'	�%: �3��-� (����+� %�� ���43�'� ��� 0����3(����� 
��/4� 7���: �3�1���� � �����+�	� %�� �%(��	,�. 5 �	/7��� ��: 	�� 
5�,	� �	�� ����� 
	�� ����:-�%	� � ,��� %:��� ��� � 	� 7�
��� 	�� 
	1��4����� /(1�� �� 7���<	�� �	�� ���	4���	�%
, �8�:���	� %�� ��%(�-
1(:��� �	��(
 4�	��(��� 	'� ��1�����+� ,���	� 	'� 1(���%/ %�� ��������-
��	�%/ ��(:74�	'� �(��'��%�	
	'�. ��� �/4��	� :	�� ��4�+0� %(�	
-
(�� ��� 	�� ��/0�8� 	�� 5�,	� 
	�� � (
8�-�3�%(����-�:4��� � -�4��� 
%�� 1�(�3�, ����:����	� 1�(�%	�(��	�%: 	'� �	(�	�'	�%+�, %�� �� �(	,�-
,%��	�� 0� ���(�3��� �� 4�1��3� %�� �� �	�-(��3� �,�' 	�� 0�0��%�-
4��� � /44���.
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"� ",	�(	� �-/4��� �’��1�4��� � 	� �%���+0� <
	��� 	�� ���	�8��0:-
	���� 	'� �	41+� 	'� �:�4'� 0��/�'�. 5 ��	��	(�-� �,	(��� ��� 	�� 
�(������%
 �,�� 	'� �	(�	�'	�%+� /(1�� %�	/ 	� �	�-0�%	�	�(�%
 �(��-
0�, ��� �� %�(�-'�� � 	�� ��%�����%
 %(��� %�� 	� �,� �,	(� �1	�%/ � 	� 
��-�4��	�%:. "� �,�� ��	:, /��� ���00�,�� %�� � 	�� ��(�� 	�� �(��'-
��%�3 �	�� �	(�	�'	�%
 �(�(1�� ����,�	�� �� ����1�4
�� �0���	(� 	�� 4-
4�0�%
 ��4�	�� 	�� �:��� 0%�	��. �/4��	�, 	� �,�� ��	: ���0,	�� /�-
�� %�� � 	�� ��/�%� /�%���� ����� �(�� 	�� ��4�	�� � 0���%(�	�%/ �,��, 
:�'� ��� ��(/0���� �(/		��� �� ���0�%�4��	�%,� �+��� %�� �'��	�� �	� 
0�	�%: %:���, �,�� ��� 0���(����	3	�� 	� �,��	� �-/4���. "� �,�� ��-
	: �-�4� �� ����1�4
�� �0���	(� 	�� ��<�	
��� 	'� ��4�	��%+� �(1+� � 
	��� �	(�	�'	�%�3� %��+� � ��(�		��,�� 1(���%
 0�/(%�� 	�� ��(�3��� 
��%�����%
� %(���� � ���0����: � 	�� ��:��(� «8�('��>���3» 	'� �-
��+� �44/ %�� 	� 0��	
(��� 	'� ��(�0����%+� �4�	��%+� �1,�'� ���(� 
�� �0��
�� � ��7�(
 %(���, ��'� %�� (
8�, 	'� �1,�+� 	���.

� �	:1�� 	�� ���%%(��,��� ���
��	�� ���� 0��4:�: �-�:� �� ���0�8� 	�� 
0���	:	�	� 	�� %4/0�� 	�� �	(�	�'	�%
� %���'���4����� �	�� �8
���� 
%���'��%+� %�� ��4�	�%+� -�����,�'� ��� ���
�'� %4��7/���	��, ��: ��-
4�	� %�� ��4�	�%,� �(1,�, �	 '� �,��	� «�9��	�� %(�	�%
� ��-/4���» %�� 
����+� ��-��<�	
���� 
 '� «���	�(/ 8�0�%��,��». �-	,(�� �� ���7/-
4� �	�%/ �	� ��'�� 
 %�� 8/4�9� 	'� :���'� «-��	���/	'�», «�(�%�-
	�4
9'�» %�� ��(8��
�'� ��� 0�,%(���� ��(�0����%/ 	�� �1,��� 	'� 
�	(�	�'	�%+� � 	�� ������	����%
 %���:	�	�. @	��, �����+� �� 0�����(��-
�� ,�� �0�� �:����� ��<
	���� %�� %�	��:���� 	�� «/44��». #�:	�, � (:4�� 
	'� ������	����%+� �	�� ����	�%
 ���7/����� 	�� ���(+����� 0�����%�3 
	'� �:�4'� ��� 0��/�'�, %��+� %�� �	� 74	�'�� 	'� �1,�'� 	�� �	(�-
	�3 � 	�� ��4�	� ���� %���(��	�%:�.

� 	�� �%��(�� 	�� ,%0��
� 	�� 7�74���, �� 
�4� �� �1�(��	
�' :4��� 
	��� ����0��	,�, 	:�� ��: 	� �/�	�� ������	
��� :�� %�� ��: 	�� �	(�	�-
'	�%,� �1�4,� 0���%���� %�� ��	4+�, ��� � 	�� �(�
 ����	�1
 	��� �	�� 
0��4,8�� ��� %�� 	�� ��(�7/��� 	��� 0����3(����� 	� %�	/44�4� �����	�-
%/ (�����	� ��� �(��	,(' ,(���. ������ �� 
�4� �� �1�(��	
�' 	� -�-
4� %�� ���(�/	�, #(. �'/��� �(. ��%'7�0�, ��� 	� -�4�4���%
 ���,4�� 	'� 
%��,�'�. "� �:���� ��	: �-�(+�	�� �	� �3<��: ��� ����	���� %�� �	� 
03� ��� 	,%��, 	� �(��	���-��(�%4�� %�� 	� ��%:4��-������+	�, '� 4/1��	� 
0���� ��	��:0���� ��� 	�� ��,(��	� ��/�� %�� ��	�1
 	��� �	�� �14
��� 
��� ��� ,(��� %�� ����(�-
. #�1'� 	� 0�%
 	��� 9�1�4���%
 �	
(�8�, 	� ,(-
�� ��	: ��'� �� ��� �1 �4�%4�('��.



“D� 0� 1��('�, ���134, 1+(�

%�� �+< �:4�� 	�� ��	,(��

��+���� �������, %�� ���0����

	��� ���
	���, ��44�� 0’����”

�(��	�-/��, �������� 





�������� ��!"�
�������	�� ��	��	�	� ����� ��	 �	�	���	���:

� �!"�#$ ���%�� #$� &��'�(���$� #)* ����#+* 
��, #�� "*����� &%*�����

��: 	�� �(1,� 	�� 0%�	��� 	�� 1980, :	�� � %��4	�3(� 	'� 	�4���1��0�'� 
��4,��� (video games) /(1�� �� ���%	/, � 	� 7�
��� 	'� �,�'� ��%���'-
���� %�� 0���%,0����, 0���	/��� ���%:����� -�����,���, %/����� %���'��%�� 
���	
����, �0���	(� �	�� 5��, �+(���� :	� ,�� ��: 	� �,��	� ��� 3%�4� 
0��-3�� 	�� �(���1
� ��� ���� �� �1,��� 	'� �:�4'� 0��/�'� � 	� 7�-
���1���� 	�� �/��	�� ���%:	(� %�� 	�� «%���0�	�%
» 0�/�	��� 	�� 0��-
�%,0���� �0�%:	(�. K�'� ����'��� �� ��� �8�0(%��, �� 0���	:	�	� 	'� 
�:�4'� 0��/�'� �� ��8
���� 	� 7���: ��((�
� 	�� �%,9�� 	'� � -�-
4�� �44/ %�� 1�(�%: �(�7/44�� 4:�' 	�� «%���0����» 	�� ����%
� %���:-
	�	�� �,�� ��: 0��34��� 0��1�(���� 	�� 43�(�� 1(:��� 	'� �4+� 	��, 

	�� 	(/�	��.1 ����%/ %�� � 1(
�� 	'� �,�'� ��<�%
� ��%���'���� (���-
-��(�0�, (�0�:-'��, 	�4:(���) ��� 	� �	�-�(/ �0+�, 	�� �(��(�-
 
%�� ��/4��� 	'� ����:	'� �44/ %�� 	�� /�%��� %(�	�%
� �(����/�0�� 0� 
���� -���:��� 	'� %��(+� ���. 2 5 /��� �(:�7��� :�'� 	�� ��4�	�%
� %�� 
�	(�	�'	�%
� ������ �	�� ��%�� %/� ��4�	� %�� � �,(� ���/�(����� 	�� �-
�4����, ���� %/	� 	� �('	:��'(�.

�0���	(� �/4��	� �����1�� ,1��� 0�����(�
�� �� �%,9�� �(� 0(��	�%+� 
�44��+� �	�� 	(:�� ��	�4�9��, ��	�0(���� %�� ���%:	(�� ����(�-�(/� 
	'� ��4�	+� � :	� �-�(/ 	� �(��4�%� %�� �%���+0� �,�� 	'� ��4��%+� 
���%(�3�'�. #�:	� ���(� ���%%(��,�� ��%�����%,� %�� ��4�	�%,� ��/0� 
�� �1�� %�� �� ���1�<��� �� ��03��� �	� «-���%
» ��	
 	/�� 	�� ���(+-
��� ��� �3�%(����-0���/1� � 	� ���/��('�: 	��, :�'� ��
(1 �/�	� %�� 
� 0���	:	�	� ��	+� ��� �	 ,<���� 	� -(�%� 	�� ��4,��� 
 
	�� �0�4���%/ 
��	��	�� �� %�,���� 	�� ���(�� %�� ��	�4
9�� 	��� %�� �� 0�����(�
���� 
��	�4���. � 	� 0�����(��� %�� 8/�4'�� 	'� 7��	� %�� 0��0�%	��%+� ���-

1.  J.D. Derian, Virtuous War: Mapping the Military-Industrial-Media Entertainment Network 
(Boulder: Westview, 2001) %�� D. Robb, Operation Hollywood: How the Pentagon Shapes 
and Censors the Movies (Amherst: Prometheus, 2004)

2.  S. Carruthers, The Media and War: Communication and ConBict in the Twentieth Century 
(New York: St Martin’s Press, 2000)
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1��0�+� ��4,���, � 0�/4����-��	���(/��� �	�83 	'� -�4'� 	�� ��4,��� 
%�� 	'� ��	���4��%+� ��/0'� %�� �	:�'� ,0�8 �� ��
%� �	� ��%(��: ��-
(4�:�. �� 0���	:	�	� 	�� ��4�	��� ��� «%���0
����» 	'� ��4�	+� �	� �+� 
�� ��	�4��7/���	�� %�� �� ��	�0(�3� �	� -���:��� 	�� ��4,��� 0� /-���� 
�(��+(�� ��� 0��4���%
 ��<
	���. ��� �(+	� -�(/ �	�� ��	�(��, �� 0��1�(�-
�	,� 	�� %	4�	�%
� 8������ �1�� 	� 0���	:	�	�, � 	���%: �44/ %�� ��-
�%:���� ���0�, �� %���(����� 	� :(�� �%,9��, 0(/���, ��	�0(���� %�� �-
��%:	(�� ����(�-�(/� 	'� ��4�	+� 	��� %�� :1� �:�� �	� �,�� ��	:.

5 (����� ��	
 �� �(�����
�� �� �	�/�� 	�� �(���1
 ��� � ��� 4��:	(� 
�(�	
 �4�(/ 	'� �1,�'� 	'� �:�4'� 0��/�'�, 	�� 7����1����� 	�� ��-
%���'����-0���%,0���� %�� 	�� %���'����. �0���	(�, 	� �0��-,(�� �� ��%-
�	('�� �	�� �(���/��� %���(����3 	�� 	(:�� �%,9�� %�� ��	�0(���� 	'� 
��4�	+� ���%:	(� %�� 	'� �,'� �0�%:	(� � :	� �-�(/ 	� -���:��� 	�� 
��4,���. 5 ,�	��� ��(����� 	'� �8�+� 	�� ��4�	�(��	�%
� %��4	�3(�� 0� 
�(�7/44	�� �4,�� �:�� � 	�� ��8��,��, ����	�%/, 1(
�� 0��-����	�%+� 	-
1����/	'� ��: 	�� ,���4� 0��/��� 
 0�� 	�� «4%��	�%
�», ���%��	�%
� �0-
�4����� ��� 	���<��� �-�	�%/ ���%%(��,�� ��4�	�%/ %:���	� %�� �(���+-
���. 5 ��	�1��,�� �-3	��� 	'� �8�+� 	�� �(����	�����	�� �,�� ��: ���-
1��0�� ��4,��� ��� �����4�	� ���, /�0(� %�� �����%�, �0���	(� � ��(
 
�4�%��, ����	,1��� %�	/ 	� 0�/(%�� 	�� 43�(�� 1(:��� 	��� �	 ��: 	� 
0'�/	�� 	�� ���	��3 	��� �	 � �0�%/ %�-,, ��'�	/ internet cafe.

�� %�� � ,����� 	�� ��4�	�(����3 (�	(�	�%�������) ��(�,1� 	�� -�(���
 
�0+� %�� ����(�-�(+� ��� ���� /((�%	� ���00�,�� � 	� �	(�	�'	�%: 
�/��4��, :�'� 0� �� �(,�� ��	�� �� 03� :(�� �� 	��	�<��	��.3 � ��4�	�-
(���:� ,1� ��	�(�%/ ���� %�	����	:� '� � ��4�	�%
 ����
%� ��� ��7/44� 
	�� ��:4�	� ,4�1� �� 	'� 0(��	�(��	
	'� 	�� %/� ��4�	� �	���%/ %�� 	�� 
%���'���� ����4�%/ ��� 	� «%���: %�4:» ��: ��� ��/0� 
 ,�� ��4�	�%: %:���. 
���(�,1� 	�� ,����� 	�� 03�����, 	�� -:7��, 	�� ����(1��� %�� 	�� 4,�-
1�� �	� �,���	� 0���	: 7���: +�	 	� �0��	4
 ���-,(��	� 	'� ��4�	+� %�� 
	'� ��/0'� ���-(:�	'� �� ����(1
���� �	� «%���
 0��0(��
» ��� 	�� 
��	�8� 	'� «%���+� �	:1'�». "� ����:� :	� 	� ��(��/�' 1�(�%	�(��	�%/-
�0�:	�	� 	'� ��4�	+� ,1��� ��74��� � ���%�4��� 	(:���� /�%���� �'��	�-
%
� %�� 9�1�4���%
� 7��� �8���	�� �0�4���%/ ��: 	�� ����� �,�' 	�� (
-
��� «� �%��:� ���/<� 	� �,��». 5 ���0�1
 �	(�	�'	�%+� �8�+� :�'� ��	,� 
	�� ��:4�	�� ����(1���, 	�� 	�-4
� ���%�
� �	��� ��'	,(���, 	�� �(�	��-
������ ��� �3�%(���� � 	��� ��	���4��� %�� 	�� �(���/���� �4�%4�('	�-

3.  ��� 	�� 0��-�(,� �	(�	�'	�%�3 ����,4��	�� %�� ��4�	�(����3, 74,� 	� %4����%: �4,�� 
,(�� 	�� A. Vogts, History of Militarism: Romance and Realities of a Profession (New York, 
1937)
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%
� ��%�� �� 	'� ��	��/4'� ���� �(�%/ ��: 	� ������	/ 1�(�%	�(��	�%/ 
	�� %��4	�3(�� ��� �-�4��� �� ,1��� �� ��4�	� ��� 7(��%��	�� � ,�� %�-
��	+� ��4�	�(����3. ��	��	�, 0���%(�	�%,� �8��, :�'� ��	,� 	�� 4��(�-
�� 	�� 4:��� %�� 	�� ���/�(����� ��� 	� 0�%0�%��� ��	��/	'� �,(� ��: ��	/ 
��� %���(�<� � �����, %4��7/���	�� '� /%('� ��%��0���.4

�	�� �(��	'�� 	'� �:�4'� 0��/�'� ���� -���%: ��� 	�� ���	4���	�-
%
 	��� 4�	��(��� �� %�(��(1�3� �8��, :�'� � ����(1�� %�� � ���%�
 �(�� 
	��� �(�(1�%/ ��+	(���. !�	:��, ��� 	�� ���-��
 %(����/	'� ��	�(1�-
%:	�	��, 0���	����3 %�� ��(/����� 	�� 8������, ��/(1��� %��:�� ��� 0�-
,���� 	�� �1,��� 	'� ��'	,('� � 7���: � ��	,� 	'� %�	'	,('� 	��� %�� 
� -�(���
 	'� %(��	�� ��: �	(�	�'	�%: 0�%��	�%: �+�� 	� ����� 0� ,1� 
«8�(	
���» ��: 	�� ����� 	'� �:�4'� 0��/�'�. �/4��	�, � 8��(	�-
%,� 7,7��� �(��	+���, ���	�� ���0%	
 �%:�� %�� � /(���� 	'� %�	'	,-
('� �� %	4,���� 	�� �	�4,� 	'� �(�(1�%/ ��+	(+� 	���.5 �/	� 	,	���, 
:�'�, 0� ,1� ���� ��	, ���0%	: �	�� ��4�	�(��	�%,�, ���
�'� �(��'��%-
�	(�%,�, ��/0� %�� %���'���.

������������ �� ������	� �������
5 �(���/��� 1�(��+����� 	�� %���
� ��+��� ��: 	�� %(�	�%: ��1�����: 
0� ���� �3�1(��� -���:���. !�	:��, %�	/ 	� 0�/(%�� 	�� �%��	�3 ��+-
�� ,0�8 �� ,1� ����	�1�� � ��� �0���	(� ��(-
 	,1���. �4����%: ��(/-
0���� � �(+	�� ���%:����� �:4���, :��� 	� %(/	� 	�� ��(+��� %�� �� 5�� 
1(������������ %		��,�� 	:�� 	� ,�	��� �,�� :�� %�� 	�� %�����	��(/-� 
��� 	��� ���%��	�%�3� %�� �	(�	�'	�%�3� 	��� �	:1��� %�� �%���3�.6 5 	/�� 
��	
 ,0�8 �� ���13	�� ��: 	� 0�����(��� ���4�	�(1�%+� %���	+	'� %�-
	/ 	� 0�/(%�� 	�� �����4,���, %�(�'� � ��7�	�%
 @�'��, �	�4��, ������� 
%�� �(�����, :��� 	� �,�� ��<�%
� ���%���'���� 1(��������
��%�� � �-�-
	�%: 	(:�� ��� 	�� ��	�8� 	'� �(������0��	�%+� �	:1'� 	�� %(�	�%
� 8��-

4.  P. Reagan, Organizing Societies for War: The Process and Consequences of Societal Milita-
rization (Westport: Praeger, 1994)

5.  M. J. Osiel, Obeying Orders: Atrocity, Military Discipline and the Law of War (New Bruns-
wick, NJ: Transaction Publ., 2005) 2nd edition �4.357-366

6.  � ���4�� 	�� �	�� �	��(�� ��	�(�%+� 	�� ����:	� (Minnesota Historical Society), � Guy 
Stanton Ford, #�����	
� 	�� "�
��	�� �%���0���� 	�� ���	(��
� �4�(�-:(���� 	�� 
�����3 (Committee on Public Information-CPI) 	:��� 	� 1919, :	� «���' ��: 	��� /�0(� 
%�� 	� :�4�, ���' ��: 	� �	(�	�'	�%/ �+��	� %�� 	� ���	�%:, ���' ��: 	�� ����
%� 
�4�%�3 ��4,��� %�� 	� (���	/��� ��(��'�
� ��4��%�3 �4�%�3, ��/(1� ,��� ��:	���� 
� �8�� �:4��� ��� 0�8/�	��. ����� � �/1� ��� 	�� %�	/%	��� 	'� ��:9'� 	'� 
��0(+� %�� 	�� %�(��(1�� �� 	'� �����
�+� 	���». G.S. Ford, “America’s Fight for 
Public Opinion”, Minnesota History Bulletin, Vol.3,No.1 (1919)
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����.7 5 ,4��� 	�� #�	,(�� ���%������ ��4,���, %��+� %�� 	�� j�1(�3 
��4,��� 0� /-���� %���� ��-�7�4�� ��� 	�� �8�� 	�� 1(
��� 	'� ���('	�-
%+� %�� 9�1��'��%+� �,�'� �	� 0���:(-'�� ��4�	�%+� ��:9'� %�� ����-
(�-�(+�.8 ��	�4�	�%
, ��� 	�� 84�%	�%
 ��(�� 	�� 	,1��� 	�� �(����/�-
0�� %�� 	�� 0���:(-'��� 	�� %��4	�3(��-����(�-�(/� 	'� ��4�	+�, 
	�� � 
��/�	�8� �(1�%/ 	�� 	�4:(���� %�� �(�:	(� 	�� �4%	(���%
� ��%���'��-
��. ��� �� 03� -�(,��� �(��,-(�� �	�� %(�	�%: ��1�����: 	� 0���	:	�	� 
�(:�7���� �	�� ��%�� %�� �	� 1+(� ���%,�	('��� 	'� ��4�	+� 	���, %��+� 
%�� �	�� ��	��	��1� 	'� %�	��%'� :4�� 	�� �-�4���. 9

5 ���<
	��� 0��0(��+� %�� ��:0'� /�%���� ��((�
� �	� 0���:(-'�� 
	'� �8�+� %�� ����(�-�(+� 	'� ��4�	+�, ��
(8 �(1,���� ��	��� :4'� 	'� 
%(�	�%+� ��1�����+�, :��� ��(�0����%/ � ���:� 	�� %���0���� �1 %4�-
�� �� ���4/7� 	� ���43	(� -�(	��. K�'�, �� 84�8�� 	:�� �	�� 	��,� 
	�� ��%���'���� :�� %�� � ��	:� 	�� �0��� 	�� %���0����, 4:�' 	'� 	-
%	���%+� �44��+� �	�� 	1��4����, ��,0�8 :	� 	� �1�4�� ��'� 0� ���� 
%�� � �4,�� %�	/44�4�� ���:�-��1�����:� ��� 	�� ����,	��� �8�+� %�� ��-
��(�-�(+� ��� �1	�<��	�� � 	�� ���%�
, 	�� ����(1�� %�� 	� ���	���-
	�%: ,4�1� 	'� 0(��	�(��	
	'� 	'� ��4�	+�. ����4,��, 4:�' 	�� �	�0��-
%
� %�	/(����� 	�� �	(�	�'	�%
� ��	��� %�� 	�� ����,	���� 	�� ����3 	�� 
����4��	�� �	(�	�+	�, � %(�	�%:� ��1�����:� ��+4� ��� �(:��	� 0�-
��	:	�	� /�%���� ��((�
� �	� 0���:(-'�� 	�� %��4	�3(�� 	'� ��4�	+�. � 
��	�0���	�4
, :�'�, � 	� ��(��/�', 0�����(�
��%, %�	/ 	� �	���4��%
 
�(��0�, � �������� :	� � 7���:� %�� �� 0���	:	�	� ���((:-���� �8�+� %�� 
����(�-�(+� :�'� �� ��'	,(' ���� ���43	(� :	�� � ��4�	�� %	4� 
 
�'(� :	� %	4� «43�(�» 	�� ������,�� 	�� ����1:4��� �	� ��%�� �-
(�7/44�� 	�� ���	��3 	�� 
 �	�� 	:�� ���/�(����� � 	��� -�4��� 	��.

&� �(,�� �� ����'�� :	� �� ,���4� 0��/��� %�� �� �8�� %�� ����(�-�(,� 
��� �-�4��� �� 1�(�%	�(�<��� 	� ���(+���� 0�����%: 	��� 0� ���� �	��-

7.  #� ���� 	�1��� :	� %�	/ 	� 0�/(%�� 	�� �����4,���, 	� -���:��� 	'� �	(�	�'	�%+� 
0�%	�	�(�+� %�� 	'� ���4�	�(1�%+� %���	+	'� ,1� 4/7� 	,	��� 0�/�	��� +�	 �� 
��%(�	
�� %�� �	� �(���:	(� %(/	� 	�� ��	��-���	�4�%
� ��(+��� (�	�� �44/0� � 
	� %���	+� 	�� �	(�	���3 �'/��� �	�8/, �	�� �47���� � ��	: 	�� 6���4�/ �1�,	 
q+���, �	� 6��4��(�� � ��	: 	�� 6���4�/ ��:(�� ���, �	� �������� � ��	: 	�� 6���4�/ 
��(:4�� �� %�� �	�� "��(%�� � ��	: 	'� �	(�	��+� ����	�-/ ��/4 %�� ���,	 x�����)

8.  P. Major and R. Mitter, “East is East and West is West? Towards a comparative socio-cultur-
al history of the Cold War”, Cold War History, Vol.4, No.1 (2003)

9.  �3�-'�� � 	� «�8�%: 	�� �,�� �44���%
�» 	�� ���. ��������+	�, '� �(����/�0� 
�(�<	�� (1) � � %/� �,�� ���	���	�%
 �(���/��� ���:�4�(�� ��(����3 	�� 
%���
� ��+��� �(�� �(���,�� %�	3�����. (�4.1503) 5 	���4���� 	�� 4,8�� propagan-
da (������	�%:) �(�,(1	�� ��: 	� (
�� pangere ��� ������� -�	3', 	����	+ �,�� 
� %/	�.
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1�� 8,�� �(�� 	�� ��4�	� %/� 1+(��. ��: 	�� �(��0� 	�� ��44�%
� ���-
�/�	���� ,'� %�� 	�� ��,(� ���, � ,����� 	'� ��4�	�%+� 0�%��'�/	'� 	'� 
%�	��%'� %/� ,�����-%(/	��� ���� /��� ���00�,�� � 	�� �	(�	�'	�%
 
	��� ���1(,'��, �0���	(� � 	�� �(�/����� 	�� 1+(�� � �(��0� ��4,���, 
%�� 	�� ��0�8� �	(�	�'	�%+� �8�+� %�� -(����/	'�. �%�4���+�	�� 	� �(-
1��� 44���%: �(:	���, � 0�	�%:� %:���� ��4��1�	�� � 	�� �0,� :	� � ��4�-
	��-�	(�	�+	�� ���� ��	:� ��� �� ��(�����	� 	�� ��4�	�%
 %�� �'�(�-�%
 
�%(��:	�	� 	�� %(/	��� 	�� �44/ %�� 	�� %���'��%
 ���(�� %�43	(� ��: 
%/� �����-:(�, :	�� %�� �:�� :	�� 	� 	4�	��� :�'� ,1� ���� �,(�� 	�� 
�����	�%
� %�� �4�%
� 	�� 	��	:	�	��.10 �� � ��	: �(��	�� %�� � �%��:	�-
	� 	�� �	(�	�'	�%�3 ��1������3 �� 0�����(�� ��������� ��/0� �,�� ��: 
,�� 	(:%4�	� (���%/, -�4	�%/, �(��%�	�%/, -34�� %�� ��	(�%
� �4+�-
���) �3��4� ���(+�'�, ���� -���%: ��� %/� %(�	�%: ��1�����: �� ��03-
� �	�� 8/�4'�� 	'� �	(�	�'	�%+� �8�+� %�� ����(�-�(+� � :�� 	� 0���-
	:� ���43	(� 	�
�� 	�� �4������3.

#� ����, 7,7���, 4���� �� 0�	�%��, %�(�'�, �	�1��	,� ��� �(��0�����3� ��� 
	��� %��03���� ��� 4�13��� ��: 	� ��/4� 8/�4'�� 	'� ��4�	�(��	�%+� 
�8�+� %�� ����(�-�(+� � ��� ��4�	��. ��� ��(/0����, � Harold Lasswell 
����+�� :	� �� 7����1���%,� %���'��� -,(��� ��<� 	��� ���%%(��,�� 1�-
(�%	�(��	�%/ ��� 	�� �0���3� �	� 0�����(��� %���	+	'� ��	�����%�3-
�	(�	�'	�%�3 1�(�%	
(� %�� �	�� %�	/(���� 	'� -�443�('� 0���%(�-
	�%+� �8�+� %�� ����(�-�(+�.11 ����3���� � ��(:���� �(���
 �%,9��, � 
Jurgen Habermas ����	�(�<� :	� ��: 	� -��0�(1�� %�� �	/, �	� #3�� 0���-
��(�
��% � «#��:��� �-��(�», ��� ��	(,�� �	��� ��4�	� �� ��%�3� %(�-
	�%
 � :4��� 	��� ��4�	�%�3� ��(/���	�, �%:�� %�� �	�� �0�� 	�� %(�	�%: 
��1�����:. ����� �(�� 	� ���-,(�� 	'� ��4�	+� 0���%(�	�%+� %���	+	'� 
�� ��(�����	�3� ��	: 	� 0���%(�	�%: %4�(�0:	��� ��: ��%��0��� �8�� 
%�� ����(�-�(,� ��� �(�'��3� � 	1��4����, �� ��/4� ��1�(
��� %�� 	� 
%(/	��, :�'� ��� ��(/0���� 	�� 	/�� 	��� ��� �-����'�� %�� �4
(� ,4�-
1� �� 	'� %���'��%+� %�� ��4�	�%+� 0�(����+�.12 �	� �0�� �
%�� %3��	�� %�-
��	�� %�� � Herbert Marcuse ��� 	���<� 	�� ���4,� 	�� ����� -,(� � %���-
1(�����:� � 	1��4���� %�� �(�-��%(�	�� ��� 	� 0���%(�	�� � 	� 0�����(-

10.  R. Claire Snyder, Citizen-Soldier and Manly Warriors (New York: Rowman and Little~eld, 
1999)

11.  H. Lasswell, “The Garrison State”, American Journal of Sociology, Vol.46, (1941) �4.460-
461

12.  J. Habermas, The Structural Transformation of the Public Sphere (Cambridge: MIT Press, 
1996)
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��� ����0�/�	�	'� (one-dimensional) ���(+�'� %�� %���'��%+� ��/0'� �4-
4/ %�� 	� ���1
 	/�� ��� %���'��%: %�� ��4�	�%: ,4�1�.13

����%/, 0� ���� �:�� � 8/�4'�� 	'� ��4�	�(��	�%+� �8�+� %�� ����(�-�-
(+� ��: 	� 	1��4���%/ �,�� 	�� ��1
� ��� ��� �(�%�4�3� 7���/ �����-
1�� �44/ %�� � ���0�1
 ��: %���'��%�3� -�(�� %�� �0�+	� 	�� 	��	:	�	�� 
	�� %�	���4'	
 '� ��:	��� � ��	
� 	�� ��4�	�. K�'� ����+�� 1�(�%	�(�-
�	�%/ � Hanna Arendt, ,�� ��: 	� ���43	(� %���'��%/ %�� ��4�	�%/ �(�74
-
��	� ��� ���
��%�� �	���4��%/ �	� 0�	�%: %:��� 
	�� ��	: 	�� 43�-
(�� 1(:���. �0�'	�%,� 	��(�� �44/ %�� %(�	�%�� �(�������� �(������3��� 
%�� ���1�<��� �� ���<�	�3�, ,'� %�� 	�� ��,(� ���, 	(:���� ��� �(��-,-
(��� �	�� ��4�	� «�(%	,� �%��(�� ��� %����(��
 8/�	4��� +�	 �� %(�-
	
���� 	�� �%��:	�	� [	��/	��] ��� %�	��/4'�� �%,(���».14 �%�4���+�	�� 
��(:���� �%�	�%:, � Habermas 	���<� :	� ,�� ��: 	� ���43	(� %�	�(�+-
��	� 	�� %���	�4����3 %�� 	'� �0�'	�%+� 	��(�+� ���� :	� ,����� 	��� �-
4/	� 	��� :	� �� ���-/��� ��� 4��7/���� ��� 	�� ����	�%
 %�� ����	�%
 %�-
	��/4'�� ����+� ��	�%�	(��	�<��� 	�� ��	�4�9� ��� ,1��� ��� 	�� 	��	:-
	�	/ 	��� '� ��4�	�. ���	,4��� 0 ��	+� ���� «� ����(�-�(/ 	�� ��4�-
	� %�	/ 	�� 43�(� 1(:�� 	��, ��: 	� �	���
 ��� %����	�	�� �,(�� 	�� %3-
%4�� ��(��'�
� %�� %�	��/4'���, �� ���	�� ��-��4�	�%
» �+ 	��	:1(��� 
���1(+�� 	�� %(�	�%: ��1�����: �� 	�� ��	��	'��<� '� �4/	�.15

���� ������ ��������	�� �� �������
�:�' 	�� ��-��4�%
� 	�� 1+(�� ��� � �:4�� %�	/ 	� 	4�	��� ��0:�	� 
1(:���, ���� ��	��:�	� :	� ��� 	�� �4�(,�	(� ��/4��� %�� %�	��:��� 	�� 
-�����,��� ��	�3 �� �(,�� �� 1(�����������3� ��(�0����	� ��: %(/	� 
��� 7�+���� ,�	��� 	,	��� %�	��	/��� :�'� �� 5��, 	� 5�'�,�� 6���4��, 
� �'��� %�� %/���� ��%(:	(� � �-(�%
 %�� ����. "� 3(�� 	�� ��((�
� ��� 
���(�3� �� ��%
���� �� 5�� � ���0� ��	�4
9'�, ����(�-�(/� �44/ %�� 
�(/8'� � ���%:���� ���0� � ���/(	��� � 	� 0���	:	�	� 3(��� �('-
	���+� �44/ %�� 0�	(���+� ���+�, �0
����� ����:-�%	� �	�� ��4�-
�
 	�� '� (���	�%�3 ��(�0����	�� (case study) ��� 	�� %�	��:��� 	�� ��-
�%%(��,��� �,��	��.

�� 84�8�� �	�� ��(-,� 	�� ��4,��� � ���0����: � 	�� ��	��	��1� �	��� 
	���� 	�� 	1��4����� %�� 	�� ��%���'���� 
	�� -���%: �� ��(/���� %�� 

13.  H. Marcuse, One-Dimensional Man (Boston: Beacon, 1964)

14.  H. Arendt, The Human Condition (Chicago: University of Chicago Press, 1989) �4.123, 
131

15.  Habermas, op.cit., �4.160, 195
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	�� 	(:�� � 	�� ����� ��	�4��7/���	�� %�� �����(/���� 	� -���:��� ��-
	: 	� �,�� ��<�%
� ��%���'����. ��� ��(/0����, �� �:4��� �	�83 ��<�%+� 
�	(�	+� %�� �� ��%(,� ����	/��� �/1�� ���	4�3� �4,�� ��	�%���� 	'� 
�����/	'� ��	�(��� 	'� �	(�	�'	�%+� �%�0���+� �44/ %�� 	'� ��<�	
�'� 
�	�83 «��4����1'�» �	(�	�'	�%+� %�� 0�������(/-'�. �� �3�1(��� ��(-
-,� ��4,���, ��<�	�3� 	� 1(
�� :�� 	� 0���	:� ��%(:	(�� � ���(+���� 
0�����%: �	(�	�'	�%+� ���/0'� %�� ���43	(� ��	
 	'� «,8���'�» :�4'�, 
:�'� ��(�34'� ������ %�� ��/4�� 74��%�3� ��� %���0���3�	�� ��� 	�� 
��(�� 	��� ��: 0�(�-�(�%/ �
��	�, ��-���0('�,�� �(��%/-� (drone) 
4�1:��� ��: ��:�	��� (remote control), e-7:�7� ��� ,1��� �10���	� 
��� 	�� �4
(� 8��0	,('�� �4%	(���%+� %�� �4%	(�%+� ���	��/	'� %�� 
/44'�. � ��	���� � 	� �(:�-�	� ��(4�:� :��� :4�� ���(�3� �� �� ,1��� 
��� �1	�%
 ��	�4�9� ��� 	� :�4� 	�� ��4,��� %�� 	�� ���	+��� ��� ��	/ �� 
���(�3��� �� �(�%�4,���� � �/1��� 
 /��1� �4�����:, � %�	��:��� 	�� 
-�����,��� 	�� ��4,��� �
�(� ����	� 8�0�%���, ���1
 ���,('�� ��� 
	� ��	3���	� 	'� �:�4'� 0��/�'� � 	1��4���%: ���0� �44/ %�� �1-
	�%
 ���(�� � ��4��%,� ��((/8��.16

����(:��	�, �� �:	(� ��,� -���	�� :	� ,1��� ���� ��� �/4'	� � %�-
	��	/��� ,�	���� 
 %�� ��4��%
� �3�%(����� ��� ,1��� ��(1��	(+�� �-
	 ���	4���	�%/ �	 %�� �0,8�� 	� �,4� %(�	�%�3 -�(,� 
 %�� 0���+� �(-
������+�. �	�83 	'� ��	�+� �'(�	�� 	� ����:� :	� �� �,��, �0���	(� ��-
	�� 	�� �	�9�1(���4��%
� �(�:0��, 0� �1�� 	� 0���	:	�	� �� %�	��	�3� 
���0,%	� 	�� ��
���, �	�%
� %�� �(��	�%
�, ��� �	,-(�� 0�%�� 	��� /�-
�('��� ��� �,<���� ��: ��4��%,� ���%(�3���. ������, � ����/%(���� 
	'� ��: 	�� ���(�� ��� �(��-,(� � �	(�	�'	�%
 ��	��, 4:�' 	�� 0�����(-
���� ����4��	�%�3 �	(�	�3 �	� �(���:	(� %(/	� 	�� #3���, ���	�� %�-
	����	: :	� �� �,�� ,1��� �����,�� 	�� ���	� 	��� ��� �(�
 0��1�(��� 	'� 
��4��%+� ��1�(
�'� %�� ���%(�3�'� �	��� «�0�%�3�».

� ��44,� 0 �(��	+���, :�'� ��	,� 	�� �	���4��%
� �44/0��, ���� ,	�� 
0����,�� � %���'��%
 %�� � ��4�	��%
 %��4	�3(� +�	 � ���1:4��� 
 	� �-
0��-,(�� 	'� ��4�	+� � �,��	� �	(�	�'	�%�3 �0��-,(��	��, :�'� �� ��4-
��%,� ���%(�3��� %�� �� 8��4�����, �� 	��� 	����	� ��	:��	� � �%(��� 
��4�	�%,� ��/0� � ���%��	�%: �0�4���%: �(�����	�4���:. �� � ��	: �(�-

16.  �� 84�8�� �	��� 	���� 	'� ��%���'��+�, 	'� �4%	(���%+� ���4����	+� %�� 	'� 
��4�%+� ���	��/	'� 
	�� 	:�� (��0��� %�	/ 	� 0�/(%�� 	�� �	�9�1(���4��%
� 
�(�:0�� ��� 	� 1/��� �:�4'� 0��/�'� %�� ��4+� ��4�	+� 0��(3���% 	(���%	�-
%/. 5 ����,	��� 	�� 0�%	��%�	(�%�3 ���	,4�� ��4,��� %�� ��1�(
�'� :��� �:�� 
��� ��%(
 ��/0� �	(�	�'	�%+� � �9�4
 	1��4���%
 ���0�� ���%�	(+���� 	�� �4�-
(�-�(�� %�� �1���	�<��� 	�� �%:�� 	'� ��1�(
�'� ���� -���%: �� 0��(3�� 	� 1/-
��� ��	: �%:�� %�� �	�83 	'� �	41+� 	'� �:�4'� 0��/�'�.
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�	�� %�� � «�%�/» 	�� 0�%	�	�(��� 	'� ���	����	�(1+� ��� 8�%�4���� 
�� %�(��(1� �	�� �0�4���%
 ��	���(/��� 	�� «#8�/�» � 	�� «�(��	(
» 
%��4	�3(� %�� 0���:���, ���� -���%: �� 0�����(��3�	�� �(:��	� ��:0�� 
�	�� �(���/��� ��� %�43	(� ���,('�� 	'� ��4�	+� � �	(�	�'	�%/ �,��-
	� �44/ %�� �����
� ��/�	�8�� 	'� �1,�'� �	�83 �	(�	�3 %�� %���'����.

!�������" ���#�	$�� ������% �� � �'���'� ��� �#����� 
��� (����#��	�� ��� )����$���� �� ��� ������� )%�"���� 
���� !��
� ��	���� � 	�� ��4��:	(� ��,�, 4���:�, ��� �1�� '� ���
 �4�(�-:-
(���� 	�� ��	,(�, 	�� �����3, 	� ���, 	� ��	��� �44/ %�� 	�� ,�	��� 	3-
�� ��� 	�� «���,('�� %�� %���0���» 	'� �,'� ��4�	+� � �,��	� ��4,-
���, �	�� �%��	:-�(+	� ��+�� 	� ,(�� ��	: �	� %(/	� 	�� #3��� -���	�� 
:	� ,1��� ���4/7� �� ��/4� 7����1���� �4%	(���%+� 9�1��'��%+� ���-
1��0�+�. #� ���� ���43	'� �����(� :	� �� �	(�	�'	�%,� ����� 	'� 9�1(�-
��4��%+� ��(0��/�'� ��+(�<�� 	�� �(����	�%,� 0���	:	�	� 	'� ���1��-
0�+� ��4,���. K�'�, 0� ���� 	�1��� 	� :	� ��	�(�%/ � �1,�� 	�� 7����1�-
���� 	�� �4%	(���%
� 0���%,0���� � 	� ���	�%
 	'� ��4��%+� ���%(�3-
�'� �(1�<� 	�� �(��0� 1962-67, �(��0� %�(3-'��� 	�� j�1(�3 ��4,��� 
�	�83 ���	�4
� %�� #3���, �,�� ��: �4,	� 	�� Hingham Institute 	�� ��" 
(Massachusetts Institute of Technology) �1	�%/ � 	� <
	��� 	�� ��4,��� �	� 
#�/�	��� (Space Warfare) 17 %�� 	�� (���	�%
� ��/0�� 	�� 	��(��� �	(�	�-
'	�%+� �4%	(���%+�, Sanders Associates.18 ��� ���(� � ��/�	�8� 	�� 7����-
1����� 	'� �4%	(���%+� ���1��0�+� ��4,��� %�	/ 	�� �:��� 0%�	�� �� 

	��, �	�83 /44'�, %�� �,�� 1(���%+� ���%�(�+�, :�'� 	��	:1(��� ,�� 
	� ��,4�� ��� 	� ��/�%� 0:����� ��43 %�4
� ���(������ �	�83 	'� �:-
�4'� 0��/�'�, 	'� ������	����%+� �0(��/	'� %�� 	�� 7����1����� 	�� 0�-
��%,0����.

5 /��0�� 	'� ������4�%��+�, �:��4�	 �,�%�� %�� "<+(	< ���3�, �	�� 
8����� 	'� 5�� 	� 0%�	�� 	�� 1980 %�� � �,4��
 	��� ��� 1(���	�0:	��� 
(��+� �1	�%/ � 	� ���	�%
 	�� «��4,��� 	'� D�	('�» (Star Wars) ,0'� 
�(:��	� +���� �	�� ��/�	�8� 	�� 7����1����� 	'� �4%	(���%+� ���%�-
+� %�� %�	/ ���,��� %�� 	'� �4%	(���%+� ���1��0�+�. �/4��	�, 
	�� 	:�� 
��/4� 	� �0��-,(�� 	'� �:�4'� 0��/�'� ��� 	�� �8��4:���� 	'� �%���-
	
	'� %�� 08��	
	'� 	�� ���(+����� 0�����%�3 ��� �(��,-( 	� �4%	(�-

17.  St. Kline, N. Dyer-Witherford and G. De Peuter, Digital Play: The Interaction of Technol-
ogy, Culture and Marketing (Cambridge, Mass: MIT Press, 1996) �4.84

18.  Ibid., �4.92.
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��%: ���1��0� «�(��1
 ��4,���» (Battlezone) 	�� Atari, +�	 � �	(�	:� ��(/� 
�� ��'��	+�� ��� ��(�44��
 ��	�3 �	�� %���0��� 	'� �0��+� 	'� 	-
�'(�%���,�'�. ��/4��� ����(�-�(/ �(�� ��	��	��1� �4%	(���%/ ���1��-
0�� ��� ��,�	����� 	� 7���: ���	������3 1(��3 %�� �-��4��3 ,0�8 %�� 
� ��4��%
 �(���(�� ��� 	�� %���0��� 	'� ��4:	'� ��1�	�%+� �(��%�-
-+�.19 5 ��/�%� 	'� ��(�%���%+� ��:�4'� #��/�'� ��� %����	:�� �0,� 
�	� 1+(� 	�� 	1��4����� ,8' ��: 	� «�	�:», ��(�0����%: 	(:�� �%,9�� 
	'� �	(�	�'	�%+�, 	��� +��� �	� �3�-��8� 	'� �1,�+� 	��� � 	�� �4-
%	(���%
 7����1���� 	�� 0���%,0����. 5 0�����(��� 	�� �(�-��� ����	�%+� 
�(�	3�'� %�� ���������� (Defense Modeling and Simulation Of~ce-DMSO) 
%�� 	�� ���	(��
� ��� 	�� ��/�	�8� 	�� @(���� ����	�%+� �(��(���/	'� 
(Defense Advanced Research Project Agency-DARPA) �	� $���(��� ����%
� 
D����� 	'� 5��, 	� 0%�	�� 	�� 1990, %�	�13('� ����%/ 	�� �('	�7��4�-
� ��� ,�(� �� 4�-��3� ��� 	�� ��	�8� 	'� ���%%(��,�'� �	:1'�.20

�� 0���	:	�	� ��� �(��,-(�� �(���,�� �4%	(���%/ ���1��0�� ��4,��� 
�	�� ��/�	�8� �	(�	�'	�%+� 08��	
	'�, �0���	(� 	�� 4
9�� ���-/�'� %�-
	/ 	� 0�/(%�� ��4�%
� � �/1�, � ���0����: � 	��� ���	�(�3� �(��(�-
���3� � 1(:�� %�� 1(
�� ��� �/�	� %�	�	(,1��� 	�� ����� 	'� �:�4'� 
0��/�'� %�� �0���	(� 	� �+��	� 	'� �<����	+� %�� 	�� �	(�	�3 ��(/�, 

	�� -���%: �� ��	�13���� 	�� ��/�	�8� 	'� �1,�'� �	�83 	�� �	(�-
	�3 %�� 	�� 7����1����� 	�� �4%	(���%
� 0���%,0����. 5 0�����(��� ��	(�-
�
� �8��4:����� 30 �10:� �4%	(���%+� ���1��0�+� ��4,��� ��: 	� #���%�-
�� 	'� �<����	+� %�� � ��4��
 �,�	 ��: ��	/ ��� 	�� �8�������
 	��� ��: 
	� �+�� 	� 0%�	�� 	�� 1990, ���	,4� �����(� ,�� �����	�%: 7
�� �(�� 
	� �3�-�8� 	'� �1,�'�.21 "� �0�� �����	�%
 
	�� %�� � ���-'��� 	�� �+-
��	�� 	'� �<����	+� � 	� Mak Technologies 	� 1997 ��� 	� 0�����(��� 	�� 
���1��0��3 MEU 2000 �(�� 1(
�� 	:�� ��: 	��� ��4�	� :�� %�� ��: 	�� ,��-
�4� 0��/���.22 5 �,����� ���1��0�+� � 	�� �0�:	�	� �� 0���%0/<��� 	��� 

19.  J. Der Derian, Virtuous War: Mapping the Military-Industrial-Media-Entertainment Net-
work (Colorado: Westview Press, 2001) �4.89 %�� E. Halter, From Sun Tzu to Xbox: War 
and Video Games (New York: Thunder’s Mouth Press, 2001) �4.118

20.  National Research Council, Modeling and Simulation: Linking Entertainment and Defense 
(Washington, DC: National Academies Press, 1997) �4.1 %�� T. Lenoir, “Programming 
Theaters of War: Gamemakers as Soldiers”, Stanford University Paper, 20 ���7(��� 
2005

21.  "� ���1��0�� ��� ��4,1��%�� 
	�� 	�: Harpoon 2, Operation Crusader, Patriot, Ti-
gers on the Prowl %�� Doom. �/4��	� 	� 	4�	��� �	84�1��% � Marine Doom %�� 
4,�	 :	� 1(��������
��% ��� 	�� %���0��� 	'� �<����	+� %�	/ 	� 0�/(%�� 	'� 
��1�(
�'� �	� �����%��4�7�� �	� 0%�	�� 	�� 1990. Ibid, �4.26

22.  T. Lenoir, “All but War is Simulation: The Military-Entertainment Complex ”, ConUgura-
tions, Vol.8, No.3, (2000), �4.325
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��4�	� %�� �� %���03��� 	� �	(�	�'	�%: 0�����%: 	�� 1+(�� 
	�� ���-
�:�. 5 ���%���'��, �(�%/ 1(:��� �(�:	(�, 	'� 25 �4%	(���%+� ���1��0�+� 
(commercial-off-the-self, COTS) 	� ����� 1(��������� ������, �%:�� %�� �
-
�(�, 	� �+�� 	'� �<����	+� ��� 	�� %���0��� 	�� ���(+����� 0�����-
%�3 	��, ����������� 	�� ��/(1���� �1,��. &� ��1�(�������, �/4��	�, 
�%:�� �(���:	(� � 	�� ,4���, 	� 2002, ��: 	� �	(�	: ��(/�, 	�� �4-
%	(���%�3 ���1��0��3 America’s Army.

"� America’s Army ���	4� %��7�%: ����� �	�� ��/�	�8� 	'� �1,�'� 	'� 
�:�4'� 0��/�'� %�� 	�� �4%	(���%
� 7����1����� 	�� 0���%,0���� ��� 	�� 
21� ��+��. �(+	� ��: :4�, 	� ���%%(��,�� �4%	(���%: ���1��0� 0��0(��/-
	�� %���(��	�%: (:4� �	�� 	(:�� �%,9�� %�� 0(/��� 	'� �:�4'� 0��/�'� 
��� 	� �	(�	�4:���� �%��:	�	'� �	41+� �	�� ����4��	�%: 	��� �	(�	: 
%�� ��4��� 	�� 0����(�-�%�3 �(�74
��	��. #� ���� 	�1��� :	� 	(�� 1(:��� 
�(�� ��: 	�� �-/���� 	�� ���%%(��,��� ���1��0��3, 	� 1999, � �	(�	:� ��-
(/� 	'� 5�� ��	��	+��< �83	�	� �(:74��� �	�� �(��,4%��� ����4��	�-
+� ��4�	+�.23 ��(�	�(+�	�� :	� 	� 79% 	'� ���0�+�, �4�%��� 7-17 	+�, ,���-
< 7��	� %�� 0��0�%	��%/ �4%	(���%/ ���1��0�� ��� 1(���%: 0�/�	��� ���-
43	(� 	'� 8 '(+� 	�� 70��/0� %�� :	� 	� 77% ��	+� 
	�� �(���%�3 -3-
4��,24 � ��(�%���%:� �	(�	:� ���-/��� �� ��03�� �3(' �	� 12 %�	��-
�3(�� 0�4/(�� ��� 	� 0�����(��� 	�� America’s Army, �:� �4%	(���%�3 ���-
1��0��3 ��� �� 	� �(��,-( 0'(/� � :4��� 	��� 1(
�	� 	�� 0��0�%	3��. 
�,�' 	�� ���1��0��3 ��	�3, � ����� 	�� �	(�	�3 
4��< :	� :1� �:�� �� ,4�-
� 	� 0����(�-�%: �(:74��� ��� ��	��	+��< � 	��� ����4��	�� ��4�-
	�, � 	�� ��� ��%�����%: 	(:��,25 �44/ �� �1 %�� 	� 0���	:	�	� 	�� ��4�-
�
�. �(����	�� ��: 	� ���	,4��� 	�� ��4�	�%
� ��	
� %�	/ 	�� 	4�	��� 0-
%�	��, � �	:1�� 0�1�� �� ,1�, �(����	�%/ 	��4/1��	��, ��	�1��.26

23.  �3�-'�� � ���-�(,� 	�� %(�	�%�3 	�4��	�%�3 %���4��3, � ���<
	��� 
����4��	�+� ��4�	+� ��: 	�� �	(�	: ��(/� 	'� 5�� 	� 1999 
	�� %�	/ 6.300 
��%(:	(� ��: 	� <�	�3���, 4/1��	� �(���: 	'� �(����	�%+� 	�� ����%+�.. E. 
Fransworth, “Being All That They Can Be”, PBS.org, 12 ��(	��� 1999.

24.  D. Walsh, “Video Game Violence and Public Policy”, Paper, (University of Chicago, 2001)

25.  �3�-'�� � ���-�(,�, 	:�� 	� �+�� 	'� �<����	+� :�� %�� 	'� ��0�%+� #��/�'� 
	'� 5�� %���03� 	� �	4,1� 	�� �(�� ��: ����	�4,� � �(/% %�� �-�����	/� � 	� 
1(
�� �4%	(���%+� ���1��0�+� ��� ����4/���� �%:�� ��4,��� %�� ��	�(	���4,��� 
��: 	� �0�� 	'� ��1�(
�'�. 5 �,� ���/ �	(�	�'	+� 	�� 21�� ��+�� ���� �(3	(� 
��'�	�� %�� '� «nerds» 4:�' 	�� �0���	(�� 8��%�'��� %�� ���1:4���� � 	� 
�4%	(���%/ �,��. R. Andersen and M. Kurti, “From America’s Army to Call of Duty: Do-
ing Battle with the Military Entertainment Complex”, Democratic Communique, Vol.23, 
No.1 (2009) �4.50

26.  J. De Avila, “Army lures civilians with video games”, The Wall Street Journal, 30 ���4��� 
2008 %�� J. Holmes, “US military is meeting recruitment goals with video games-but at 
what cost?”, Christian Science Monitor, 28 #%�7(��� 2009
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#3	(��, ���,7�4 	� �,���	� �	�� �(�+���� 	'� �1,�'� 	�� �	(�	�3 
� 	�� 	(�	�7/���� %���0��� %�� �0���	(� � �0(3��	� ��� �1�� ����	3-
8� 
 
�4�� �� ��1�4���3� ���	���	�%/ � 	�� 	1��4���%
 ,(��� %�� ��/-
�	�8� (Research and Development). @	��, �,(� ��: 	� ���(����� 	�� � 	� 
��", � �	(�	:� ���1�� 	� 1999 � 45 %�	���3(�� 0�4/(�� 	� ������	
-
��� 	�� �:	��� ��4�-:(���� (University of Southern California-USC) ��� 	� 0���-
��(��� %�� ��/�	�8� 	�� ���	�	�3	�� ��� #�����(��%,� "1��4���� (Institute 
for Creative Technologies-ICT). �	:1�� 	�� ICT 
	�� %�� ���� «�� -,(� ��� %�-
�	/ 	� 7����1���� 	�� 0���%,0���� � 	� �	(�	: %�� 	�� ������	����%
 %��-
�:	�	�…[��� 	�] 0�����(��� %�� ��/�	�8� �,'�, ��:4�	� 1(��	�%+� 	1��-
4���+� ��� 	�� [8���(,	��� 	��] ��+���, 	�� %���0���� %�� 	�� 1+(�� 
0(��	�(��	
	'� 	'� �:�4'� 0��/�'�».27 �� ���4������3� 	� 7���: 	�� 
��	�-��4�	�(��	�%
� %��4	�3(�� ��� 0�,%(�� 	�� ������	����%
 %���:	�	� 
	�� ��(�%
� �(�� ��: 	� #3	(� ���%:���� �:4��,28 	:	 � 0�����(��� 	�� 
ICT %�� � 0��(��:��� ���(����� 	�� �	(�	�3 � �8�:4��� ������	����%/ 
�0(3��	� %�� %,�	(� ��� �(������3�	�� �	�� 	��,� 	�� ,(���� %�� 	�� 	-
1��4�����, 	:�� �	:� 	�� 1+(�� :�� %�� %	:�,29 ���	�����3� 	�� �4
(� ���-
	(��
 	�� ��4��:	(�� %4���	��.

"(�	��, �,�' 	�� 0�����(���� 	�� ���%%(��,��� �4%	(���%�3 ���1��0��3, � 
�	(�	:� ��(/� 0����3(��� 	�� �(�����,��� ��� 	� (��0��� ��/�	�8� 	'� 
�1,�'� 	�� � �0�'	�%,� 	��(�� %�� ��1�(���	�%�3� ���4��� ��� 0(�-
�	�(������3�	�� �	� 1+(� 	�� ��%���'���� � 	� ����%: �4�����: 	�� 1+-
(�� %�� �0���	(� �,�' 	�� �1/(��	�� 0��0�%����� 	�� �4%	(���%�3 ���1��-
0��3. �3�-'�� � 	��� Zyda et al, ��� 	�� %�	��%�
 	�� America’s Army � 
��(�%���%:� �	(�	:� �(��,���� %�� 1(���������� %�(�-����� �10���	,�, 
�(��(����	��	,�, ���4�	,� ��: 	��(�� ��� %�(��(1�3� �	� 1+(� ��	:, 
:�'� �� Electronic Arts, � Kalisto, � Epic Games, � Vicious Cycle Software, � 
Interactive Magic %�� � Sony. ������, �(��,4�7 	��� %�(�-����� ����4-
��	�� �1�	�%+� -, ��: 	�� Skywalker %�� 	�� Dolby Laboratories ��� 	�� ��-

27.  64,� 	� �%��: �0(3�'� 	�� ICT �	� 0��0�%	�� �,�' 	�� http://www.ict.usc.edu

28.  �.�. ��(���4�/�, �����������	� �� 2������ )%�"����: ��� ����'������� �#��� 
(��
��: ����%
 6�74���
%�, 2009) �4.15-18

29.  ��(�%	�(��	�%/ ���-,(��	�� 	� ������	
���: Harvard, Princeton, Johns Hopkins, 
Northwestern, Ohio, Florida State, Boston %�� �0(3��	� :�'� 	�: Carnegie, RAND, 
Brookings, American Enterprise. K. Williams, “The military’s role in stimulating Science 
and Technology: The turning point”, Foreign Policy Research Institute, (�/��� 2010) %�� 
D. Day, “Invitation to Struggle: The history of civilian-military relations in space”, in J. 
Logsdon (ed), Exploring the Unknown (Washington,DC: NASA, 1996). ������, �	�� 23 
���7(��� 2013, � �(����%
 �-��(�0� Suddeutsche Zeitung ��,-( 22 ������	
��� 
%�� �(���	�%/ �0(3��	� 	�� 1+(�� ��� ,1���, ��: 	� 2000, 4/7� 10 %�	���3(�� 
0�4/(�� ��� ,(��� ��: 	�� ��(�%���%,� @���4� #��/���.

http://www.ict.usc.edu/
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�	:	(� ��:0��� 	'� 
1'� ��� ��(/���	�� %�	/ 	� 0�/(%�� ���� �(����	�-
%
� �/1��.30 ����(:��	�, ��,�	�8 ���(����� � %�(�-��� 	��(�� �(�-
+����� �4%	(���%+� ���1��0�+�, :�'� � NMA, � Game Live, � Red Storm %�� 
� ��44�%
 Ubisoft,31 �+ 	��	:1(��� 0�3(�� 	�� �1,��� ��� �1 %�44�(-
�
�� 	:�� � ���-	��(�� �+4���� �(�>:�	'�, :�'�, � Sears %�� � Army-
Navy, %��+� %�� � ��	,� ��� ����3���	�� � ����%:-0�����%: %���:, :�'� 
� NASCAR (�(�/�'��� ��+�'� 	�13	�	�� ��	�%��
	'�) %�� � GMR (�(�/�'-
��� ��+�'� � ��1��,�).32

",4��, � ��
1��� 	�� America’s Army �	� ��4��� 
	�� -���%: �� 0�����(�
-
�� %���	(� %�� � /44� �+��	� 	'� �:�4'� 0��/�'� ��� %�	��%�
 �4-
%	(���%+� ���1��0�+� ��� 7(��%��	�� ��� %��	/ �	�� �0���	(:	�	� 	�� %/-
� :�4��. �(/���	�, � 7����1���� ���1��0�+� �4%	(���%�3 ��4,��� ��+-
(�� �(����: ��/�	�8�� �	�� �(1,� 	�� 21�� ��+�� %�� �� ��(�%���%,� ,��-
�4� 0��/��� �	� �3��4: 	��� 0��0(��/	���� ��'� 	� �����	�%:	(� (:4�. 
��� ��(/0����, � ��(/ ���1��0�+� Delta Force ��� 0�����(�
��% ��: 	�� 
Novalgic � /��� ����	�1
 -�(,'� 	'� ��0�%+� #��/�'� 1(��������
-
��% %�� �	�� %���0��� 	'� ���-��	'� 	�� �	(�	�'	�%
� �1�4
� 	�� West 
Point. "� ���1��0� 	�� Ubisoft’s Tom Clancy’s Rainbow Six 3: Raven Shield 0�-
����(�
��% �	/ ��: �	�4
 	�� �	(�	�3 ��(/� ��� 	� 0�(3���� 	'� 0-
8��	
	'� 	'� ����4��	�+� ��4�	+�. ��	��	��1�, 	� KumaWar 3�	(� ��: 
�	�4
 	�� Combined Arms Support Command ��� 	�� %���0��� 	'� �8�-
'��	�%+� � �,��	� 0��%4�0�%:	�	��. ������, � �(�	(��
 	�� ��4��%�3 
���	�%�3 0�����(�
��% ��: 	� Microsoft 	� Flight Stimulator ��� 	��� ��4:-
	��� �(��%�-+� %�� 4�%��	,('� �+ 	� Socom: US Navy Seals ��� 	�� ��/-
0� $��7(31�'� ��	��	(�-+�. ��	��	��1�, 4,�	�� :	� ��� ��/0� 40 � �(-
��� �<����	+� ��� �:4�� �1�� ���	(,9� ��: 	� �(/% %�� 	� �-�����	/� 
��(�1�� ���7��4,�, � �	�4
 	�� ������ 	���, ��� 	� 0�����(��� 	�� Close 
Combat: First to Fight � �%��: �� 1(����������� �	�� %���0��� 	'� ���-
>0�	+� 	���.33 ",4��, %/���� /44� �4%	(���%/ ���1��0�� ��� 0�����(�
��-
%�� ��: 	�� ,���4� 0��/��� ,1��� 0��1	��� �	�� ���(/ � 0��-�(	�%
 

30.  M. Zyda, J. Hyles, A. mayberry, C. Wardynski, C. Capps, M. Osborn et al, “Entertainment 
R&D for Defense”, IEEE Computer Graphics and Applications, Vol.23, No.1 (2003)

31.  M. Peck, “Army licenses game to entertainment company”, National Defense, December 
2004 %�� K. Oser, “Big guns fall in line behind Army ‘adver-game’”, Advertising Age, 11 
April 2005

32.  A. Landman, “Sears to start selling line of of~cial US military garb”, PRWatch, 2 Septem-
ber 2008, %�� J. Menzer, “A perfect ~t: Lt Gen. Freakley believes NASCAR is a perfect ~t 
for Army’s recruitment programs”, NASCAR.com, 22 �7(���(��� 2011.

33.  http://~rstto~ght.com/html/makingitreal.html

http://�rstto�ght.com/html/makingitreal.html
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�������� :�'� 	� Joint Force Employment '� Real War %�� 	� Janus '� TAC-
OPS.34

6,7���, 0� ���� :4� 	� �	4,1� 	'� �:�4'� 0��/�'�, %�� �0���	(� 	� 
���(��:4��, ���������,�� � 	�� ��
1��� ��� ,1� � :4��� 	��� %4/-
0��� � �(���/��� 74	�'��� 	'� 08��	
	'� �	(�	�'	+�, ���8�'��	�%+� 
%�� �8�'��	�%+� �,�' 	�� 1(
��� �4%	(���%+� ���1��0�+� ��4,���. ��� ��-
�%%(��,��, %�	/ 	� 0�/(%�� 	�� ��(�%���%
� ������ �	� �(/% 	� 2003, � 
#���%�	
� 	�� �,��	�� �+��	�� �	(�	�3 	'� 5�� ���-+��� �('��%/ �(�� 
	� �	4,1� 	�� :	� «�� 1�(�� ��� ��4�/� 	+(� ���� 4��� 0��-�(	�%��» 
��: ��	�3� ��� ��4�/� �	� �4%	(���%/ ���1��0�� ��4,���».35 K�'� �-
��� 	:�� ��44�� �� ��4%:���� %�� 	:�� ��44/ ���-,(��	� ��� 0��%�73-
��	�� ��: �	(�	�'	�%�3� %�� �0�'	�%,� ��1�(
���36 ��� ���� 7,7��� :	� ��-
(:���� -'�,� �	 0� �� 0��� 	� -+� 	�� 0�����:	�	�� �	 �� ��	��	'��-

34.  J.C. Herz and M. Macedonia, “Computer Games and the Military: Two Views”, Defense 
Horizons, No.11 (2002)

35.  R. Atkinson, “Generl: A Longer War Possible”, Washington Post, 28 ��(	��� 2003. �%	:� 
��: 	� ('	
��	� �3(' ��: 	� �����-�(/ 	�� �,�� ���/� �	(�	�'	+� �	� �0�� 	�� 
�/1��, 0� ���� 4���� ��	�� ��� ����	�(�<��� :	� ���� � ���
 7���'� ����(�-�(+� 
,���	� 1�(+� %�� -�4'�. ��� ��(/0����, � Der Derain :	� 	� ���1��0�� ��	/ �����-
���� �	��� 1(
�	�-���%	� �+� �� �%�	+���� 1'(�� %/���� ���������� %�� 	� �'(� 
��3���� ��� 	�� %(
8�� 7��� �	� �1�4�� 	'� 5��. [ Der Derian, Virtuous War op.cit., 
�4.10-11] � David Grossman �'(� ����� :	� 	� ���1��0�� �	�	(,���� 	� ���0�/ � 
0�4�-:����-��%4/(�0� %�� �/4��	� 	��� %/���� �� 	� ���4��7/����, [:�'� ���-
-,(	�� �	�� H. Jenkins, “The War Between Effects and Meaning: Rethinking the Video 
Game Debate”, http://web.mit.edu/cms/faculty/WarEffectMeaning.htm (2005)] �+ � 
Mary Sprio 	� �'(� ��3���� ��� 	� :�� ���,7���� �	�� -�4�%,� 	�� Abu-Ghraib. M. 
Snider, “Big-Selling War Games May Carry Bigger Cost”, USA Today, 9 ������� 2004

36.  ����� 1�(�%	�(��	�%: :	� 	� �	���
 ��� �	�� 5�� 	� 04	�� 	'� �0
�'� ��,�	� ��� 
0(���	�%
 %���<��� ��: 	� �����	: 	�� 90% �	� 0%�	�� 	�� 1960 � ��	: 	�� 30% 	� 
2000, [D.K. Thussu, “Live TV and Bloodless Deaths; War, Infotainment and 24/7 News” in 
D.K. Thussu and D. Freedman (eds), War and the Media: Reporting ConBict 24/7 (London: 
Sage, 2003) �4.121] 	� 69% 	'� �(1��+� 	�� ��%������ 0
4'��� 	� 2006 :	� ,���-
<�� �4%	(���%/ ���1��0��. [Electronic Software Association, “2007: Essential Facts 
About the Gaming Industry” (2007)] ��	��	��1� ,(��� 	�� PEW Internet & American 
Life Project 	� 2008 ,0�8 :	� 97% 	'� ���0�+� �4�%��� 12-17 	+� (99% �	� ��:(�� %�� 
94% �	� %�(�	���) ���<��� �4%	(���%/ ���1��0��. ��� 	��� �
4�%�, 18 %�� /�', 	� ��-
���	: ���� �	� 53%. [“Teens, Video Games and Civics”, “Adults and Video Games”, 16 
��	�7(��� 2008] ����(:��	�, ��� ��44�3�, �� ���(/8�� ��: 	� �4%	(���%/ ���-
1��0�� �����'��<��	�� 	�� ��	��	��1� 	'� %�����	��(�-�%+� 	����+� 	�� �:4�����	. 
!� ��(/0���� ���-,(��� :	� � ,4��� 	�� ���1��0��3 Halo 3 	� 2007 ,-( �	�� 	��-
(�� ��(��'�
� 	�� �(� 	� 170 %�	���3(�� 0�4/(�� 	�� �(+	� 24 +(� %�%4�-�-
(��� 	��. "� ��:0��� ��� � %�%4�-�(�� 	'� �4%	(���%+� ���1��0�+� 0����3(��� 
	� ,	��, 2007, ,-��� 	� 9.5 0��%�	���3(�� 0�4/(�� [Electronic Software Association, 
“2008: Essential Facts About the Gaming Industry” �+ 	� 2009 ��,7�% 	� ���: ��	: 
�	� 11.7 0��%�	���3(�� �:�� �	�� 5��. [Entertainment Software Association, 2009, 
Industry Facts”].

http://web.mit.edu/cms/faculty/WarEffectMeaning.htm
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���3� «���	�����%/» %�� �� �'(���3� '� �(�-�%,�.37 #�:	�, :�'� 	:����� 
�� Machin and Van Leeuwen, “�
�(�, 	� ��� �����	�%/ ��4�	�%/ ���3��	� � 
	� ���43	(� ��((�
 �	��� ��4�	� [0�] 7(��%��	��…�	�� ���4�� 	'� ��4�-
	�%+� 
 �	�� ���0(�/��� 	'� �����7��4�'� �44/ �	�� 	����� 	�� �:4�����	 
%�� �	� �4%	(���%/ ���1��0��».38

!�������" ���#�	$�� ������% �� ��������� ������%��
��: 	� %�(�:	(� ��	3���	� 	'� �4%	(���%+� ���1��0�+� ��4,��� -���-
	�� :	� ���� � �38��� 	�� 7����3 ��((�
� 	'� �:�4'� 0��/�'� �	� 0�-
��:(-'�� 	�� %��4	�3(�� %�� 	'� ��	�4
9'� 	�� ��4���� �3(' ��: 	� 
-���:��� 	�� ��4,���. � ��	���� � 	�� %�����	��(/-� %�� 	�� 	�4:-
(��� :��� �� �%:�� 	�� ��4,��� �-���<��	�� � ���0� 0�/�	��� (two-
dimensional) %�� � ��	
� ���� 8'	(�%: �	��1�� �(�� 	� 	%	���:��� %�� 
%�	/ ���,��� ����	�%:�, 	� �4%	(���%/ ���1��0�� ��4,��� 8 �(����3 ����-
	�3� 	�� �(�: ����	�1
 	�� 1(
�	� �(��-,(��	/� 	�� ��� ��4�0�/�	�-
	� -��	����%
 �(����	�%:	�	� ��� �-�4� �� �(�%�4� «�	�%/» (��-
���	� 	�� ��	�%:-�%���	�%,� 	�� ����
���.39 @	�� � 1(
�	�� %���0���	��-
����%/<	�� �� ��(�7�4�, �� 0�����(�� ����0�-���/	�� %�� �� 4��7/�� 
���-/��� ��� 	� 1/(�8� 	�� �/1�� ��� �� 	�� �0��
���� �	�� �4�%4�('-
	�%
 ��%(/	��� �� 	��/	'� ��	��/4��/'� 	��. "� ����:� :	� � %�4:� 1(
-
�	�� �� 	31� �4�3��'� ��	����7+� ��� �� 	�� 7���
���� �� ��	�8,4�� 
�	�� 03�%�4� ����	�4,� ��� �%�4����3� 	�� «���((�1��
» 	�� �	� �%/4� 
	'� 08��	
	'�, ���� -���%: �� �0��� �	�� ��/�	�8� ���� �������� �����-
�����	�%
� �-�(��� �	�� ����	,1��	� ��� 	��� ��	��/4��� ��� �%�	+��-

37.  ����� 1�(�%	�(��	�%: :	� ��/(1��� �4,	� ��� :1� �:�� 0� 7(��%��� ��/4� �1,�� 
�	�83 54%	(���%+� ���1��0�+� 6��� %�� 7����� ����(�-�(/� [C. Ferguson, “The 
Good, the Bad and the Ugly: A Meta-Analytic Review of Positive and Negative Ef-
fects of Violent Video Games”, Psychiatric Quarterly, No.78 (2007) �4.309] �44/ %�� 
�� ��(���	�<��� :	� 	� ���%%(��,�� ���1��0�� ���	4�3� ��43 %�4
 �(���� 
��’��	�3� ��� ���-,(��� ��: %�	/�4�9� [C. Ferguson and S. Rueda, “The Hitman 
Study: Violent Video Game Exposure Effects on Aggressive Behavior, Hostile Feel-
ings and Depression”, European Psychologist, No.15 (2010) �4.99]. ��(:���� ,(��� 
	�� �(�-��� 	�� ���%�3 ������4,� 	�� ��7,(����� 	�� ���	(�4��� 	� 2010 ,0�8 
:	� � �3�0�� 	�� 7����� ����(�-�(/� 	'� ���(+�'� 4:�' 	�� ,%��
� 	��� � 
�4%	(���%/ ���1��0�� 7��� %�� ��4,��� ���� «���	�����%/» �44�4����%(��:��� 
(contested and inconclusive). Australian Government-Attorney-General’s Depart-
ment, “Literature review on the impact of playing violent video games on aggression”, 
��	,�7(��� 2010. �(:�7��� ��: http://www.ag.gov.au/cca

38.  D. Machin and T. Van Leeuwen, “Computer Games as Political Discourse: The case of 
Black Hawk Down”, Journal of Language and Politics, Vol.4, No.1 (2005) �4.119-120

39.  K�'� 1�(�%	�(��	�%/ 	���<� � Aarseth, � ��	���� � 	� �,�	(�, 	�� 	�4:(��� %�� 
	� 4���	1���, :��� � ��	
�-�%(��	
� ���� 8'��,� �	��1�� %�� %�	/ ���,��� 
��-�(�:�, 	� �4%	(���%/ ���1��0�� ����	�3� 	�� /��� ����	�1
 	�� ��� �� 
4�	��(�
����. E. Aarseth, “Computer Game Studies, Year One in Game Studies”, The 
International Journal of Computer Game Research, Vol.1, No.1, (2001)

http://www.ag.gov.au/cca
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�-���<�.40 5 0�����(��� �	�%+� ���������/	'� ��� %/� ��0,8�� ��%4/(�, 
,�	' %�� �� �(����	�����	�� �	� -��	����%: 1+(� 	'� �4%	(���%+� ���-
1��0�+� ��4,���, 0� �� �(,�� �� �-
�� %��,��� ��� �0�/-�(�.

����4,��, �,�� ��: ��	
 	� 0��0�%����, � 1(
�	�� 	'� �4%	(���%+� ���-
1��0�+� ��4,��� %���03	�� �� ��	�4��7/�	�� 	� -���:��� 	�� ��4,��� 
'� ,�� ���1��0�, :�'� :4� 	� /44�, %�� 	� �/��	� '� ��� �(/8� 1'(�� %/-
���� ���(+���� 0�/�	���. � ��	���4�� :1� �:�� ���� ��(:�'��� 
 ���%�-
-:(�� �44/ �� 0�����(��� 	'� ���1��0�+� ��	+� ,1��� �	,1�'� ��(�4�9� 
:	� ,1� �� %/�� � 	� 0��0�%���� 	�� ��7�(�3 	(����	����3 %�� ���/	�� -�-
4'� %�� ��	��/4'�, :�'� %(���,� �:���, 7'��4�1��, ,%%4��� �(�� 	��� ��-
���, ���0�/, ��<3����, 0���4���,�� �+��	�, %��,�� �	+��	�, %4�. � �/��-
	�� 	�� ��	��/4�� ���	�� � 	�� ��:��(��-0���(�-
 	�� -���3(�� 	�� ��	:-
��	� ��: 	� ���1��0� ,	�� +�	 �� ���-�1�� �����0
��	 �3�0�� 	�� ��-
�%%(��,��� ����:	�� � 	� ����
��	� 	�� 43���, 	�� ����:���� �%:�� %�� 
	�� ����	(�-
�.41 � �4
(� ��	���� � 	�� �0�4����-%��4	�3(� 	�� #3��� 
�(� �7����3 	'� ���('���'� 0�%��'�/	'� %�� �0���	(� 	�� 0�%��+��	�� 
�	� <'
, � ����	,1'� � ��	/ 	� ���1��0�� ������� �� �(��0�%/ ��43 %�4
 
��	����7
 ��� 	�� �(���: 	'� ���/	'� ��� �(�%�4�.42 ��� 	�� 4:��� 	� �4�-
�,�, � (+	��� 	'� Gentile %�� Andersen � ���0�/ ���������-��%��� 	'� 
5�� ��� 	� �+� ��+���� :	�� �%�	+���� ,��� ��	���4� � ��	�3 	�� �0��� 
	� ���1��0�� ��4,���, �	�� ����	
��� 	��� %�(��(1�3� ,�� ������� �-�(�-
�� �	 0�:	� %,(0�<�� 	�� ��+�� (game) %�� ��,7����� �9�4:	(� �	� ���0� 
0��%�4��� �	 0�:	� �� �%��:	�	�-0���	:	�	� ��� 0�,�	�� �����'(�<��	�� 

40.  ��0��-,(�� �(�%�4� :	� � ��	����7
 �	�� %�4: ���%	�-1(
�	� 	�� ���1��0��3 ���� � 
��4��
 	'� :�4'� ��� �� �(,�� �� ���� 	� ��� ���	4���	�%/ �	�� 8:�	'�� 	'� 
��	��/4'�. 5 8��%�'�� 	�� ���%	�-1(
�	� � 	�� �3�1(��� �	(�	�'	�%: 8��4���: 
%�� � �%(�7
� ���%:���� :�4'�, ��4�%+� ���	��/	'� %�� 	'� 1�(�%	�(��	�%+� 	��� 
��: 	��� %�	��%���	,� 	'� ���1��0�+� ���� -���%: �� ��<��� 	� �:	(� /	��� �� 
���0,1��	�� ��4��,� �	(�	�'	�%+� «�(�%	�%+�» 	:�� � �	���%: :�� %�� � %(�	�%: 
���0� ��� 	�� ��4��� 0��-:('� <�	��/	'�. S. Cunningham, B Engelstatter and M.R. 
Ward, Understanding the Effects of Violent Video Games on Violent Crime (ZEW Discus-
sion Paper No.11-042, 2011), �4.25

41.  �����0
��	 ���%:���� 	�� ���/	�� ���-3�	�� ��0�%	�%/ � �	:1� �� ��� 
�(�%�4,�� ��:����� 	�� �(���1
� 	�� 1(
�	�, %��+� %�� «�����3��	�» 
�������
��	�. R. Stahl, “Have you played the war on terror?” Critical Studies in Media 
Communication, Vol.23, No.2 (2006)

42.  � ,�� /44� �4%	(���%: ���1��0� ��4,���, 	� Call of Duty 5, /� ,��� ���1	�� 
�%�	+�� -	/ (7) online ��	��/4��� �	� ��(/ %(0�<� ,�� <��/(� ��: ��1��(/ 
�%�4�/, 	� ����� ,1��� %���0�	� �� 	(+� 	��� ��	��/4���.
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��: -�4��� %�� �������. �:�� ,��� ��: 	��� ('	��,�	� ��/�	�� :	� � 
�(/8� 	�� ���/	�� 	�� ��	��/4�� 	�� �(�%�4�3� 0��-�(��. 43

6,7���, 	� <�	
��	� ��� %���	����� � 1(
�� ��	+� 	'� �4%	(���%+� ���-
1��0�+� ��4,��� 0� �	���	�3� 0+. "� ����:� :	� � 1(
�	�� �� %4��� �� 
��	�8,4�� � ��4��3��	� 0�%������ � /��'�	�-8'	�%: �(�� ��	:� 
�(�7/44�� %�� ���(+����, �%�4���+�	�� :�'� ���%%(��,���� %��:�� 
%�� �(�����,��� ��� ,1��� �,�� �� 0�����(��� 	�� ���1��0��3, ���� -���%: 
�� 0�����(��3� ��44/ ('	
��	� ��� 	�� «%���0���» 	'� 1(��	+� � ��-
�%%(��,�� �������%/ ���	,4�. ��� ��(/0����, � 1(
�	�� %���03	�� �� 
�,	� 	� -��	���� %�� 	�� 08�:	�	,� 	�� �� 4�	��(�
���� �,�� � ���%%(�-
�,�� �4�����-%��:�� ��� ,1��� ������ �� 0�����(��� %�� ��� �%�4����3-
�	�� ���(,�%4�	� ��: :4��� 	��� ����	,1��	�. �������, 0�4�0
, �� 1(�-
�������� 	�� �%��:	�	,� 	�� ��� 	�� 8:�	'�� 	�� /44�� %�� 	�� ��7�'�� 	� 
0�%
 	�� �44/ �� ��� ,1� �3	 �1��� �%,9�� �3(' ��: 	�� ,����� 	�� 0��-
�(���/	���� %�� 	� �-,4� 	��.44 ����(:��	�, � 0���	:	�	� �� �/�� � 1(
-
�	�� ��: 	� �/���/ 	�� �,�' 	�� ���/4�9��, %��+� � ��	�3 	�� �0��� 	� 
���1��0�� %���� 0� ������ �(����	�%/, � ���/(	��� � 	�� ��7(/7�-
�� 	'� �%���	
	'� 	�� ��: 0��0�%	��%�3� «-�4���» %�� «1�(�3�», �%4'7�-
<� 	�� 1(
�	� � �%,9�� �3(' ��: 	�� �(	�:	(� %	,4�� 	'� %��:�'� ��� 
,1��� 	�� %�� :1� ��� 	�� ���:	�	� ��	+�. 45

������, � �(3	�	� ��
1��� 	'� �4%	(���%+� ���1��0�+� ��4,��� �0���	(� 
�	� ��(:	(� � �4�%�� /	���, -��(+�� �:�� �����	�%: (:4� ���(� �� 
0��0(���	��� � %���(���:� 	�� 1�(�3-��	��/4�� �	� ���0� %��4	�3(��, 
��	�4
9'� %�� ����(�-�(/� 	'� 1(��	+�-���%	+� 	�� ���1��0��3 ,���	� 
	�� ���%%(��,��� ��/0�� ���(+�'� 
/%�� 	�� 1+(�� 	���.46 �8���%�3	�� 
7,7��� :	� �,�' 	�� ��4�	�%
� ��	
� %����	�	�� ��� 3%�4� � ����	�4
 	�� 

43.  D. Gentile and C. Andersen, “Violent Video Games: The Newest Media Violence Hazard” 
in D. Gentile (ed), Media, Violence and Children (Connecticut; Praeger, 2003)

44.  K�'� 	���<� � Bogost, 	� �4%	(���%/ ���1��0�� ,1��� (�����	� � 	,	��� 	(:�� 
+�	 �� 1(
�	� �� ��� ���(�3� ��	, �� 4/7��� 0��-�(	�%,� 0(/��� ��: ��	,� ��� 
,1��� %���(��� �� �10���	,�-0�����(���. � %��,�� �4%	(���%: ���1��0� ��4,���, 
��� ��(/0����, 0� ��/(1� � 0���	:	�	� 	�� 0���(���/	����. � �/��	�� 	�� 
��	��/4�� ���� ���:0(����. I. Bogost, Persuasive Games: The Expressive Power of Vid-
eogames (Boston: MIT Press, 2010) �4.9

45.  P. Crogan, “Gametime: History, Narrative and Temporality in Combat Flight Stimulator 
2”, in J. Mark, P. Wolf and B. Perron (eds), The Videogame Theory Reader (New York: 
Routledge, 2003)

46.  P. Di Maggio, “Market Structure, the Creative Process and Popular Culture: Toward an 
Organizational Reinterpretation of Mass Culture Theory” in L. Spillman (ed), Cultural So-
ciology (Malden, MA: Blackwell Publ., 2002) %�� J. P. Gee, Good Video Games and Good 
Learning (New York: Peter Lang, 2007)
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�	(�	�'	�%
� %�� ��4�	�%
� ������ �� «����» 	��� ��4�	�-9�-�-:(��� � 
�,��	�, ��� /�	��	�� 	:�� 	�� 7(�1�1(:���� :�� %�� 	�� ��%(�1(:���� 8'-
	(�%
� %�� ����	�%
� ��4�	�%
� 	�� 1+(��. ����� �/4��	� /8�� �(���1
� :	� 
� %���(���:� 	�� ��	��/4�� � %/� ���1��0�, :��� %�	/ %3(�� 4:�� %�(��(-
1�3� 4��� %�� 1+(� 	�� �,��� %�� ��(3	(�� ���	�4
�, 	�� �-(�%
�, 	�� ��-
	���%
� ��(�%
� %�� 	�� �:	��� %��-���	�4�%
� �����, �+ �	,1�'� ������/-
<��� �� ��%��-���%/���� %�� 1+(� 	�� #3���,47 ������	� 1(���%/ � 	�� �-
'-��4�	�%,� %�� �'-�	(�	���%,� ��/�%� 	'� �:�4'� 0��/�'� 	'� 5�� 	� 
�	�9�1(���4��%
 �(��0�.

",4��, 	� �4%	(���%/ ���1��0�� ��4,��� ,0�8�� �’���	4�3� 	� %�43	(� 
��'� :1��� ��� 	�� ���0�1
 ��: 	�� %���'��� 	�� �	/7���� 	'� �:�4'� 
0��/�'� �	�� ��1
 	�� �4�(�-�(��%�3 %�� �4%	(���%�3 ��4,���.48 �� (�-
�0��� 84�8�� �	�� 	1��4���%: 	��,� %�� 	�� �	�%,� ���	
�� (-���%
, 1�-
���, 7��4���� %�� �4%	(���%�3� ���4����	,�) %�	/ 	� �	�9�1(���4��%
 
�(��0�, 
	�� -���%: �� ,1��� �(�%�4,�� 	� �0��-,(�� %�� �� ����	�(�-
1	�3� /��� %�� � ��,��� ��: 	�� �0�� 	�� ,���4� 0��/���. �� ����	
��� 
��� 0��	
(��� 	�� �,��� 	�� ����0�%
� ���%:����� ��(03�����, � ���0�-
���: � 	�� ��(������ ��4�	+� �44/ %�� ��4�	�%+� ��� ���	(�-
 �	� ���: 
	�� ���1('	�%
� �	(/	����, �0���3��� 0�1'� 03	(� �%,9� �	�� ���:-
��� 	'� 4��0'� 	�� �	(�	�'	�%
� ������ �	�� «�(	,�» 	�� 	1��4�����.49 
5 ��/�%� ��� �(����	������� �	(�	�'	�%+� 1	����/	'� ��: ��/4� ���-
�	/���, � �%(�7�� %�� ���	4���	�%:	�	� 0�1'� 	� 1(
�� ��/4�� �(��-
��3 �	(�	�'	�%+� ���/0'� %�� 	�� �(:%4��� ���/	'� ��: 	�� �4�(/ 	'� 

47.  64,�, �	�83 /44'�, A. Sze-Fou Shiu, “What Yellowface Hides: Video games, White-
ness and the American Racial Order”, Journal of Popular Culture, Vol.39, No.1, (2006) %�� 
V. Sisler, “Digital Arabs: Representation in Video Games”, European Journal of Cultural 
Studies, Vol.11, No.2, (2008).

48.  ���-'�+�	�� � 	�� Gray :	� �� �44��,�-�����	/��� � �	(�	�'	�%/ <�	
��	� 
��	�%�	(��	�<��� 	�� %���'��� ��: 	�� ����� �(�
4��� [C. Gray, Strategy for Chaos: 
Revolution for Military Affairs and the Evidence of History (London: Frank Cass, 2002) 
�4.50], �� ��(�%���%,� @���4� #��/��� ,1��	�� �/�� 	� �/���/ 	��� ��: 	�� 
�(��	'�� 	�� ��4,��� 	�� 6�	�/�, :��� � %���'��� 0� 	��� �	
(�8, [J.C.Rowe and 
R.Berg (eds), The Vietnam War and American Culture (New York: Columbia University 
Press, 1991)] �/44�� «�0��» �	� �4%	(���%/ ���1��0�� ��4,��� 	� �,�� 	� ����� �� 
,-(� 	�� %���'��� ��� %��	/ �	�� %�	��:��� 	�� ,(��� 	��� 0�1'� �� �	(�	�'	�%�� 
�� %�	���(���3� ��� �(����/�0�. 64,� �0�%	�%/, P. Virilio, Strategy of Deception 
(London: Verso, 2000) %�� A. Bacevitch, The New American Militarism: How Americans 
Are Seduced by War (Oxford: Oxford University Press, 2005)

49.  Ch. Moskos, J. Williams and D. Segal (eds), The Postmodern Military: Armed Forces after 
the Cold War (New York: Oxford University Press, 1999), R.Scales, Future Warfare (Car-
lisle Barracks, US Army War College, 2000)
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��/1'� ,0�8 :	� �� ���(�3� �� ���� �(����	�%:	�	� �,�� ��: 	�� ���/-
�	��� �	�� 	��,� 	'� �4%	(���%+� ���4����	+�.50

�	�� -���%:, 4���:�, �� 0(���	�%,� ��	,� 84�8�� �	�� 	��,� 	�� 	1��4���-
�� %�� 	'� �	(�	�'	�%+� ��1�(
�'� �� ��� �,	(��� �	�� ��4�	�%
 ��-
���, �:�� �/44�� �	��� ��4�	�, �� 	�� ��(�%�4���
���� %�� �� 	�� %�	���-

����. 5 �-/���� 	'� -�(�	+� (laptop) 54%	(���%+� $��4����	+� %�� 	�� 
0��0�%	3��, � ���0����: � 	� �	�0��%
 ���0: 	'� �	�� ��%�� :4'� 	'� ��-
4�	+� %��+� %�� �� 84�8�� �	�� 	��,� 	'� �4%	(���%+� ���1��0�+� ��4,-
���, �(��,-(�� �	�� ,���4� 0��/��� 	� 0���	:	�	� �� «��
����» 	��� 	-
4�	�����, �0���	(� 	��� �:	(��� �4�%��%/, � ���%%(��,�� ��(-,� 	�� 
�4�(�-�(��%�3-�4%	(���%�3 ��4,���.51 �,�' 	�� -��	����%/ �(��3� %�� 
	��	:1(��� ��-�4�3� ����	�1
� 	'� 1(��	+�-���%	+� �	� ���%%(��,-
�� ���1��0�� ��4,��� ��� �	�-,(��� :1� �:�� �4�(�-�(�� ��: 	� 1�(�%: 
�(�7/44�� �44/ %�� ��: 	�� ��4�%,� %�� 	1��4���%,� «�(	,�» 	'� ���%+� 
�:�4'� 0��/�'�, �� 	4�	��� %�	�(�+���� �� 	(�-�0�	�3� 	� �3�� 	�� 
���%�	��, �	��(�-:(�� 	�� 0���%(�	���, 	�� 4��(���, 	�� ��:	�	�� %�� 
	�� �(�:0��. � 	�� 	(:�� ��	: �� ��4�	� ���(+���	�� ��� :�� ���7��-
���� �	� �,�	(� 	�� ��1�(
�'� %�� �(��-,(��� 	�� ���(��	�	� %���'��%
 
�	
(�8� ��� 1(�/<	�� � �	(�	�'	�%
 �����, ��� �� �(�1'(
�� � 	� �1,0�/ 
	��.52 5 :���� �(���/��� ,%���� 	'� �(��	�%+� ���	+�'� �	� �(3	(� 
%���'��%: �3��4� 	'� ���%%(��,�'� ��:0'� %�� �(�%	�%+�, %��+� %�� � 

50.  J. Dunnigan, Digital Soldiers: The Evolution of High-Tech Weaponry and Tomorrow’s 
Brave New BattleUeld (New York: St.Martin’s Press, 1996), M. De Landa, “”Economics, 
Computers and the War Machine” in T. Druckery (ed), Ars Electronica: Facing the Future 
(Cambridge, Mass: MIT Press, 1998) %�� -���%/ 	� 03� ,(�� 	�� M. Van Creveld, Technol-
ogy and War (New York: Free Press, 1988) %�� The Transformation of War (New York: 
Free Press, 1991)

51.  «���� 0� ���%(3�	��� 	� ����:� :	� � �	(�	:� ���� 0��1�(��	
� 7���,» 	���<� � 
Brian Ball, ,��� ��: 	��� 0�����(��3� �4%	(���%+� ���1��0�+� ��4,���. «��	��	�, 
4��<��� :	� � ,%��� ��	
 �� 7���
�� 	��� ��4�	� �� %�	�4/7��� 	� (:4� 
[�����-�(/] 	'� �:�4'� 0��/�'� �	�� ��(�%���%: 	(:�� <'
�». G. Goodale, “Vid-
eo Game Offers Young Recruits a Peek at Military Life”, Christian Science Monitor, 31 
����� 2003

52.  K�'� 	���<� %�� � Halter 	� �4%	(���%/ ���1��0�� ��4,��� ��(����/<��� �	�� 
%���'���, �0���	(� 	� ��4���, 	�� �%:�� :	� � �	(�	:� ���� 	1��4���%/ �	�� 
%�(�-
 	�� ��(���0��, 0�����(�� ����������	�%
 �-�(�� �	� �	4,1� 	�� %�� ���� 
�3�1(���� ���:� � ��+	(� �%��: �� 	��� ���� �� �	�1��3�, � 	� �,4��
 	���, 
�	� ���(+���� 0�����%: 	��. Ed. Halter, From Sun Tzu to Xbox: War and Video Games 
(New York: Thunder’s Mouth Press, 2006) �4.xvii, xix ������, W. Woodley, “From ‘An 
Army of One’ to Army of Fun: Online Video Game Helps Build Ranks”, Times-Picayune, 7 
��	,�7(� 2003 %�� H. Giroux, “War on Terror: The Militarising of Public Space and Cul-
ture in the United States”, Third Text, Vol.18, No.4 (2004) �4.216
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�8(����� ��44�%	�%+� �(�	/�'� ��	� ��	+� 	'� �	(�	�'	�%+� ��1�-
(
�'� 0�1�� �� ��� ����1�4� 	�� �4��9�-�� 	'� ��4�	+�-9�-�-:('�.53

�%��������
�� �4,	� ��� 0�8
����� �� Ronald Jacobs %�� Jeffrey Alexander �	�� �(1,� 
	�� 21�� ��+�� ,0�8�� :	� ,��� ��: 	��� 7���%�3� �%���3� 	'� �,�'� ��-
<�%
� ���,('��� %�� 0���%,0���� ���� �� �(���/���� 	�� ,����� 	�� %��-
�'��%
� ����1
� %�� ������,����. �,�' 	�� �(��-�(/� %���+� ���(�+�, 
,�	' %�� «�%���%+�», �	��� ��	,� 
 � 	�� ��(�1
 %����3 %���'��%�3 1+-
(��, :��� �� ���(�3� �� 8(��
���� 	�� ���(�� 	���, �	 ��44���%/ 
/
%�� �	���%/, 	� �,�� ��<�%
� ��%���'���� %�� 0���%,0���� �0���3� � «��+-
0���» 	(:�� 	��� ��	,� �	�� �4
(� %�	��:��� %�� ���0�1
 	'� �,'�, %��-
�+�, %'0�%+� (������ 	'� ����:	'� �44/ %�� 	�� �(��0�%+���� ��	�-
0(����-����(�-�(/� �(�� ��	/. �,�' 	�� 9�1��'����, �� �:	(� ���,� 
��4�	+� %�� �	(�	�'	+� «%���03��	��» �	�� 3��(8� %���+� ����+� %�� 
��	�4
9'� ��� 	�� %:���, 	� 1+(�, 	� ��	���, 	�� �:4��, 	� �/��	� %4�.54

5 ��/�	�8� 	'� �4%	(���%+� ���1��0�+� ��4,���, ���	,4��� 	'� (��0��-
'� 84�8'� �	�� 	1��4���� 	'� �4%	(���%+� ���4����	+�, �����(� 0� 
8%���� � 	�� �(���	�%
 	�� 0�����(���� ��1�����+� 4,�1�� 	'� ��	�4
-
9'� %�� ����(�-�(+� 	'� ����	1:�	'� � ��	/. K�'�, � ��8��:��� 
0�/0��� 	'� 5/$ %�� 	�� 0��0�%	3��, � ���0����: � 	� 1(����:	�	� 	'� %-
���0�	�%+� 	��� �(�>:�	'� ��� 	�� ��%�����%:	(� %�� ��-�4,�	(� %���-
0��� 	'� �	(�	�'	+� �	�� �,� ��(-,� ��4,���, ,0'� 	� ,������ ��� ��-
7�(:	(� ���1:4��� 	'� �:�4'� 0��/�'� � 	� �,��	� 	�� ��%���'���� 
%�� 	�� 9�1��'���� 	�� �(3	(�� %���'��%�3 ���:4��. 5 �3�-��8� 	'� �1,-
�'� �	�83 �:�4'� 0��/�'�, ��/4'� ��1�(���	�%+� ���4'� %�� ���-
���	����%+� �0(��/	'�, �	:� %�� %	:� 	'� ���:('�, 
	�� ����:-�%	�, 
0�:	� :4�� �� 
	�� �%��������,���, �� ������	����%�� � 	�� ,(��� %�� �38�-
�� 	'� ��+�+� 	���, �� ��1�(���	�� � 	� 0�:�%'�� 	'� ��%(0+� 0(�-
�	�(��	
	'� 	��� %�� �� ,���4� 0��/��� ��� 	�� ��	�8� 7(�1��(:���'� 
%�� ��%(��(:���'� �	:1'� � 	� �	
(�8� 	�� %���'��%�3 ���:4��.

�(/���	�, �,�' 	�� 1(
��� 	'� �4%	(���%+� ���1��0�+� ��4,��� �� ,���4� 
0��/��� 	'� 5�� %�	/-(�� �� ��	��	(,9��� 	� ��	���4�	�(��	�%: %4��� 	�� 

53.  ��	/ 	�� Deck «�� %�	��%���	,� %�� ��(��'��� 	'� �4%	(���%+� ���1��0�+� 
���-3���� �	,1�'� 	� ���3��	� �3(' ��: 	�� -(�%�4:	�	� 	�� ��4,��� %�� ��	: 
���0����� � ��/	�». A. Deck, “Demilitarizing the Playground”, (2004) http://www.art-
context.org/crit/essays/noQuarter

54.  R. Jacobs, Race, media and the Crisis of Civil Society (New York: Cambridge University 
Press, 2000), J. Alexander, The Civil Sphere (Oxford: Oxford University Press, 2006)
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��4,��� 	�� 6�	�/� %�� �� 0�����(�
���� %���'��%�3� �34�%� ����(
� 
�	
(�8�� 	:�� 	'� �(������+� 	��� ��� �38��� 	�� ���(+����� 0�����%�3 
	'� :�� %�� 	'� ��1�(����%+� 	��� 0(��	�(��	
	'�. �,�' 	�� +��'��� 
��	�4
9'� %�� ����(�-�(+� ��� �(�'��3� 	� �	(�	�'	�%
-��4�	�(��	�%
 
%��4	�3(��, 	� ���%%(��,�� ���1��0�� %�	:(�'��� �� �	���	
���� 	��� 
��4�	� 	�� #3��� �� ��	�4��7/���	�� 	�� �:4�� '� �(/8� ���	(:���� %�� 
���%(���	�%
. ��	��	�, ,1� ��%(�	
�� � ��	�4�9� ��� �,4� 	�� �:4�� 
'� �(/8� ��%��, ���0%	
 %�� ��'� %�� /%('� ����%��� ��� 	�� ��%(/	��� 
	'� 0�	�%+� �(1+� (�1. 0���%(�	���, 4��(��� 	�� ���(/�). �� �4������/-
(�1� ��	����7,� �(�� 	��� 1(
�	� ��� :�� 	� 0���	:� �(���:	(��� «�%�-
��%�3�» ���/	��� %�� � ������� ���-�(/� �	�� ,����� 	�� �:��� %�� 	�� �4�-
9�� 0�����(��3� ��� �,� 	/8� ��4�	+� � ,�	��� �	(�	�'	�%
 %��4	�3(� %�� 
4��:	(� �������
��	� �(�� 	� ���/��('�� %�� 	�� %���'���.

�0���	(� �����1��, -���%/, �(�%�4�3�	�� �� �	�� ��(��/�' 0�����	+��� 
�(��	��3� ��:9�� :�'� ��	,� 	�� Pierre Bourdieau ��� ��1�(�<��	�� :	� � 
�(�(1�� 	�� %��4	�3(�� %�� 	�� ��4�	����3 ���� %���'��%,� %�	��%�,� ��� 
���(	�3� 	�� ��4�	�%
 	�� ������������� 	'� ������+� 	�� /(1����� 	/-
8��.55 #�:	�, /� %�	���
���� 	�� 0���	:	�	� ��� �(��-,(� � ���/�	��� 
�	� 1+(� 	�� ��%���'���� %�� 	�� �4%	(���%
� 0���%,0���� �	��� 0��1�(�-
�	,� 	�� 8������, %�(�'� 	'� ��(0��/�'�, � ��4�	�%:, ��%�����%: %�� ��-
4�	��	�%: ���0�, 	:	 ���� ��43 -���%: �� 0�����(��3�	�� �%(��� -�7�%/ 
�3�0(��� � �%�	:����� %�� �� ��4�	�.

55.  P. Bourdieau, Distinction: A Social Critique of the Judgment of Taste (Cambridge, MA: 
Harvard University Press, 1984)






